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Muzyka w zyciu czlowieka spelnia bardzo wazng role, dlatego od samego 
poczgtku towarzyszyta grom wideo, stajgc sie ich integralng sktadowg. Od 
pewnego okresu czasu, dokladnie od momentu wejscia standardu plyty CD jako 
nosnika, dzwigk sluzy nie tylko uzupetnieniu calego widowiska, lecz przybrat 
role pierwszoplanowg. Gry potocznie nazywane "muzyczno-rytmicznymi" to 
jeden z najmlodszych trendow, ktory z racji szerokiego spektrum podzielil sie 
szybko na kilka odmian. Gadzety, maty do tanczenia, instrumenty czy w koncu 
gry karaoke - te, jak wiecie, opanowaty juz Japonie i kraje azjatyckie, a dzis 
niesmiato wkraczajg na rynki europejskie (gt. Anglia), gdzie odpowiedni grunt 
przygotowal juz EYE TOY. Uptynie pewnie jeszcze kilka lat zanim bedzie mozna 
mowic o spopularyzowaniu tej gatgzi gier, za to my juz dzis przyglgdamy sie z 
bliska temu zjawisku. 

W tym miesigcu - zgodnie za zapowiedziami - przedstawiamy Warn przygotowy- 
wany od dawna material, ktory stworzylismy z myslg zarowno o laikach, jak i 
osobach zorientowanych w temacie. Uwierzcie mi, ze warto zainwestowad w te 
forme zabawy. Slowa te adresuje do wielu sceptykow, do grona ktorych - wstyd 
sie przyznac - sam sie kiedys zaliczalem, doktadnie do momentu "zagrania" w 
DANCE DANCE REVOLUION, ktoremu wystawilem pozniej note "10". 



Zeby juz nie przediuzad, zapraszam do lektury biezgcego numeru, w ktorym jak 
co miesigc znajdziecie skondensowany zbibr informacji na temat ostatnich 
wydarzen w branzy elektronicznej rozrywki.D 

Sciera 

PS. Przymierzamy sie do kolejnego GigaTestu! 

Trzymajcie rekg na pulsie. 
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S Nowy silnik 
graficzny - to 
pierwsze, o czym 
warto wspomnied. 

6rodowisko gry 

zyskato na detalach; w trzeciej 
cz?sci jest zdecydowanie mniej 
sterylnie, mniej "kwadratowo”, 
co widad zwtaszcza dobrze w 
przypadku wykonania modeli 
postaci. Striptizerki w klubie 
nocnym kuszg krgglosciami, 
postac gtownego bohatera jest 
wyraznie bardziej szczegoiowa 
(kozuszek podczas wykonywa- 
nia jednej z "zimowych” misji 
"robi"). Lokacje mroczne, 
utrzymane chwilami w mocno 

zeschizowanym klimacie - duzo krwi, brutalne sceny morderstw, syf i brod. Po cz?sci 
wigze si? to z zatozeniami scenariusza, bazujqcego - zeby nie powiedzied, ze 
zywcem skopiowanego - na "Celi" wyrezyseiowanej przez Tarsema Singha. O ile w 
filmie Catherine Deane (Jennifer Lopez) gra psychoterapeutk?, ktora musi zagt?bid 
si? w umysi obtgkanego seryjnego mordercy, by uratowac kolejng ofiar?, o tyle w 
HITMAN 3: CONTRACTS... Wi?kszosc zaproponowanych przez 10 INTERATCIVE 
(dev.) misji rozgrywa si? w umysle bohatera. Agent 47 zabil do tej pory tyle osdb, ze 
jego najciemniejsze aspekty strony psychiki muszq byd mroczne - wizja programistow 
byia taka, by je przedstawic w jak najbardziej odrazajgcy sposob. Udalo si? 
cz?dciowo. "Ohydne" lokacje jesli faktycznie sg, to w mniejszosci. Cala reszta 
pozostata bez zmian, to stary dobry HITMAN. (...) 

PS. Soundtrack two- 
rzy Jasper Kyd, odpo- 
wiedzialny m.in. za 
muzyk? do FRE- 
EDOM F., BRUTE 
FORCE, MDK czy 
MESSIAH (bez rewe- 
lacji). Zapowiada duzo 
mrocznych kawalkow 
w wydaniu elektro- 
nicznym.D [shiva] 



Komiks mocny, ale gra - czyzby srednia imitacja MAX PAYNE? Miejmy 
nadziej?, ze nie. Samafabula konsolowej wersji 100 BULLETS b?dzie 
opierac si? na podobnych zasadach, co jej zeszytowy odpowiednik. 

S Oto w zblizonej do terazniej- 
szej rzeczywistodci 
funkcjonuje Agent Graves 
podrzucajgc okreslonym, 
skrzywdzonym ludziom 
walizk? ze spluwg, 100 nie oznakowanymi 
nabojami i gwarancjg, ze jesli zabijg 
swojego oprawc?, nie poniosg prawnych 
konsekwencji. Tyle z otoczki, bo w 
praktyce b?dziesz dmigat w garniturku 
jako wymoczkowaty Cole Burns, nawalat 
z dwoch pistoletow/karabinow/strzelb jednoczesnie i aktywowal tajemny tryb, 
ktory ponoc ma “zdmuchngd Bullet Time znany z MAX PAYNE". Tak 
przynajmniej twierdzg kolesie z ACCLAIM, odcinajgc si? jednak od 
ujawnienia jakichkolwiek konkretdw. Jaaasne... Potwierdzono za to opcj? 

uzywania przeciwnikow jako zywych tarcz, efektownego 
rozbrajania i koricowego, brutalnego np. odstrzelenia im 
podbrodka. Niezie. Do tego otoczenie ma ulegad mocnym 
zniszczeniom, a niektore obiekty pomagac w walce (b?dzie 
mozna np. kopngc stot, machngc krzeslem itd.). Zaprezen- 
towane screeny w ogole nie zachwycaja (nie ma co 
dciemniad), ale podobno to wersja ukohczona w 
55%, zaS sam design lokacji i postaci 
b?dzie dopieszczany przez 

gtownego rysownika komiksu - 
| Eduardo Risso. 
Czasu jest jeszcze 
troch?, wi?c moze 
uda si? z tego zrobid 
cod wi?cej, niz 
przeci?tny shooter 
TPP. Dalsze 
szczegoty na 
tegorocznym E3.D 
[myq] 



piguta ■*** 

rrri Bajer z wprowadzaniem wlasnej 
I— J twarzy do gry, dzi?ki czemu 
gldwny bohater biega z facjata 
blizniaczo podobna do naszej, z 
umiarkowanym entuzjazmem przyj?ty 
zostal w USA w grze THUG. Dziwi 
mimo wszystko decyzja ACTIVISION, 
ktore w wersji PALzrezygnowaio z 
wspomnianej opcji. Zasada prosta: 
robisz zdj?cie, wykorzystujac w tym 
celu kamerk? z EYE TOY, nast?pnie 
przesytasz je na serwer i po kilku mniej 
istotnych operacjach. .. jested w grze. 
Pomysf chce rozwingd firma Digimask, 
oferujgc technologi? nazwang "Personal 
Head Creation". Po wykonaniu kilku 
zdj?d z rdznych uj?d (przdd, tyt, profil) 
program stworzy model naszej glowy w 
3D. Rewelacja. Pozostaje tylko mied 
nadziej?, ze z techniki tej korzystad 
b?dzie przynajmniej pary developerow. 
Podpisanie umowy SONY rokuje na to 
duze nadzieje. [shi] 



Makoto Osaki... poluje na Raqi, a bardziej 
powaznie jest szefem znakomitej i cenionej 
grupy developerskiej SEGI o nazwie AM2. W 
ostatnich wywiadach cz?sto podkresla, ze trwaj? 
prace nad dwoma nowymi grami z serii VIRTUA 
FIGHTER. Poza piqt? cz?scl? znanej bijatyki, na 
temat ktorej w gruncie rzeczy nie wiadomo nic. 
SEGA planuje jeszcze VIRTUA FIGHTER CYBER 
GENERATION na GC (action-RPG w stylu 
KINGDOM HEARTS, zbudowany potowicznie na 
grafice 2D). A wracajqc do VF5, gra nie pojawi si? na 
rynku wczedniej, jak w 2005 roku. [shi) 



p-g ONIMUSHA 
Ifij 3 DEMON 
SIEGE. Tak 
wyglqda pelny 
tytul trzeciej 

przynajmniej jesli 
mdwimy o rynku 
amerykanskim. 

Jak podaj? wybrane zrodta, premiera w USA 
zaplanowana zostala na maj. Cz?sciowo potwierdzili 
t? inlormacj? przedstawiciele CAPCOMu, podczas 
specjalnego spotkania z prasg w Las Vegas, ktdrego 
glownym celem bylo przedstawienie zmian oraz 




dodatkow 
wzgl?dem 
"japonczyka", 
jakie znajd? si? 
w ameiykan- 
skiej wersji gry. 

Poprawkom 
poddano 
niektdre uj?cia 
kamer, wzrosl poziom trudnosci, doszli calkiem 
nowi przeciwnicy i... b?dzie wi?cej krwi. Na razie 
nie wiadomo, czy zaproponowane za oceanem 
zmiany zostang uwzgl?dnione rowniez w wersji 
PAL, ale wszystko na to wskazuje. Trudno jednak 
oczekiwac premiery na Starym Kontynencie przed 
trzecim kwartalem. Dolgczam dwa obrazki z serii 
“nowe" - po przyglgdni?ciu si? grze w ruchu, mozna 
byd pewnym hitu; ONIMUSHA 3 to ogien z tytka! 
[shi] 




p-i Wydawcy 
bJ kombinujg. 
Tym razem 
KONAMI; 
wyeksploatowany 
temat wrestlingdw 
w prosty sposob 




“usprawniono", jadgc po najtartszych 
m?skich instynktach. Jak? Poprzez 
wrzucenie do gry samych babeczek. Zaletg 
fakt, ze b?dzie na czym oko zawiesic - 
postacie wrestlerek w wi?kszodci ksztattne, 
skromnie ubrane, solidnie obdarzone przez 
natur? (pomogli programisci - KCET), o 
duzych i niezie wyglgdajgcych w ruchu 
atrybutach 
(pomogty 
dobrejjakosci 
tekstury). 

Wadgto, ze 
priorytetowe 
w WWX 
RUMBLE 

ROSE sg falujgce cycki, tymczasem nad 
jakosciq rozgrywki nikt si? specjalnie nie 
zastanawia. Rysuje si? dosd banalny 
schemat zagrari i raczej nie pomogg ciosy 
specjalne - po jednym na kazdq postad - 
bgdz obrazliwe gesty do okazania 
przeciwniczkom. Wst?pnie listopad 2004. 
[shi] 
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Co Howego ? 




Ohayo Nippon 



czvli pisane po kilku sake.. 



Na wst?pie biezgcego "ON" pragn? podzi?kowac Cysiowi 
za calkiem gustownego Lokdwk? z tajemniczg panig 
Lokowkowg, ktorg przy tej okazji serdecznie pozdrawiam:). 
I to by bylo tyle w kwestii lania wody, przyst?pujemy do 
konkretow. 



POKEMON nadal robi. NINTENDO 
podalo.zeodlistopada 2002 roku wsamej 
Japonii sprzedalo si? juz 5 milionow kopii gry POKEMON 
RUBY/SAPPHIRE. 

A propos Pokemonow. od 27 lutego pojawig si? w Japonii 
dwanowemodele 
kolorystyczne GBASP. 

Pierwszy z nich - Charizard 
GBA SP b?dzie koloru 
ognisto-czerwonego, 
natomiast drugi - Venusaur 
GBA SP - koloru 
lisciastego:), Obydwa na 
obudowach (po obu stronach) zawierad b?dg sylwetki 
odpowiednich Pokemonow (Charizard i Venusaur) i 
kosztowac po 1250 jenbw (ok. 450 zt). Mi?dzy 7 a 13 lutego 
mozna bylo zamawiac te cuderika pod adresem Japan 
Pokemon Center Online. 

TgPWIfA SONY zapowiedzialo, ze ma zamiar 
zainwestowad 913 milionow euro w masowg produkcj? 65- 
nmikronowych procesorow. Zastrzyk gotdwki dostang trzy 
fabryki: SCEI Fab2, IBM East Fishkill Fab oraz Toshiba 
Oita Factory. Produkcja ma zaczgd si? w pierwszej 
potowie 2005 roku. Przypomn? tylko. ze w tej ostatniej 
fabryce maja powstawad CELL-chipy do PS3, a wspolna 
produkcja (SONY/Toshiba) ruszy w drugiej polowie 
wspomnianego roku. Oj, PS3 to b?dzie technologiczny 
kosmos. 

Ostatnimi czasy MICROSOFT robi 
■"'f .. f •» wszystko, abyzdobydsercazdttych 
Graczy. Z okazji drugiej rocznicy 
pojawienia si? Xboxa w Japonii, w okresie od 30 stycznia 
do 6 lutego mozna bylo si? zaopatrzyd w limitowang wersj? 
Xbox Pure White Limited Edition za posrednictwem strony 
XboxPlayTogether.com. Konsolka kosztowala 1 9.800 jenow 
(ok. 720 zl) i wyprzedala si? na pniu, pewno za sprawg 
"krdtkiej serii" - tylko tysigc sztuk. Ciekawostkg byla 
mozliwosd umieszczenia na obudowie tekstu "na 
zyczenie", jednakowoz nie dtuzszego niz 20 znakow. 

To nie koniec specjalnych wersji 
Xboxow w Japonii. Z dniem 25 
marca ma pojawid si? Xbox 
Kasumi Bundle Pack, 
zawierajgcy: Kasumi Blue Xbox 
z logiem DOA ONLINE, joypad. 





Xbox Live (z 1 2-miesi?czng subskrypcjg), DVD Playback Kit oraz gr? 
DEAD OR ALIVE ONLINE. Dodatkowg atrakcjg b?dg - dotgczane rowniez 
do packa - 160-centymetrowe poduszki ze wspomniang Kasumi. 
Przygotowano 5 tysi?cy takich zestawdw, za kazdy nalezy wylozyd 22.800 
jen6w(ok.820zl). 

X MICROSOFT planuje ekspansj? uslugi Xbox Live w Azji. W 

najblizszym czasie skosnoocy posiadacze Xboxow z Hong Kongu, 
Tajwanu i Singapuru b?dg mogli cieszyc si? rozgrywkg on-line. 

Wielkie zamieszanie na rynku magazynow 
konsolowychw Japonii. Koncem Kadokawa Shoten 
nabyl firm? ASCII, ktora z kolei w lapskach trzymala 
firm? Enterbrain, wydawc? serii FAMITSU. Smaczku catej operacji 
dodaje fakt, ze z kolei Kadokawa Shoten jest w posiadaniu Mediaworks, 
ktore z kolei wydaje magazyn Dengeki. Niezorientowanym spiesz? 
wyjadnid, iz Famitsu i Dengeki to dwa najbardziej opiniotworcze tytuly w 
materii rynku gier wideo w Japonii. Szef Kadokawa Shoten uspokoil 
wszystkich, Dengeki i Famitsu nadal b?dg si? niezaleznie ukazywad, cala 
operacja ma ponod pomoc w zredukowaniu kosztdw publikacji poprzez 
wspolng dystrybucj?. Tiaaa... 

Nintendo otworzylo nowe studio developerskie wTokio. Nowaekipa 
b?dzie si? zajmowala developingiem wytgcznie na konsole koncemu ze 
znakiem N. W sklad teamu wchodzl okolo 60 osob, glownie bytych 
pracownikdw firm CAPCOM, NAMCO, KONAMI, SQUARE-ENIX i 
SEGA. T rwajg juz prace nad dwoma tytulami, a roznorodnosc firm, z 
ktorych wywodzg si? pracownicy nowego studia, moze zaprocentowac 
wybuchowg mieszankg. Czekamy zatem... 

It Wiadomo juz, ze BIOHAZARD OUTBREAK na PS2 (RESIDENT EVIL w 
M PAL-u) nie da si? ukoriczyc w trybie off-line w stu procentach; gr? mozna 
m ukoriczyd jedynie z wynikiem 96%! Aby uzyskad "setk?" nalezy poszpilac 
\\ w nowe tryby, ktore sg dost?pne jedynie po sciggni?ciu ich w trybie on- 
* line. Nie wiadomo, czy podobna sytuacja wystgpi w wersji PAL. 

I rTffWWTfffffl l KONAMI zdecydowalo si? na wydawanie gier dla 
llSaae^ajasSsJ PS2 w Chinach! Pierwszg zapowiedziang pozycjg 
jest WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 7 INTERNATIONAL - 
oczywidcie w chiriskiej wersji j?zykowej. Na razie nie podano daty 
wydania. 




1 Pokemon Fire Red /Leaf Green 


Nint. 


GBA 






2 Hajime no Ippo 2 Victorious Road 


ESP 


PS2 






3 Fuun Shinsen Gumi 


Genki 


PS2 


62,737 




4 Shin Meqami Tensei III NM 


Atlus 


PS2 


38,678 


38,678 


5 Star Ocean: TET Director's Cut 


S-E 


PS2 


28,580 


110209 | 


6 Exciting Pro Wrestlinq 5 


Yukes 


PS2 


77.19R 


27.196 


7GyakutenSaiban3 


Capcom 


GBA 






8 Phantom Brave 


Npponlchi PS2 


21,889 


123,447 


9 Rockman EXE 4 Toum.: RS / BM 




GBA 


19 297 


780.883 


1 0 Momotaro Dentetsu 1 2 


Hudson 


PS2 


14.002 


364.962 


■ TOP 10 najlepiej sprzedajqcych si? gier 


w osfatnirr 


tygodni 


_wedhj i 





SONY Japan podalo, ze konsola PlayStation 2 jak 
dotgd sprzedala si? na catym swiecie w ilodci 70 milionow 
egzemplarzy. Ciekawostkg jest fakt, ze w Japonii 
sprzedaio si? najmniej Czamul, bo tylko nieco ponad 1 6 
miliondw. Amerykanie nabyli prawie 29 i pdi miliona PS2, 
a my - Europejczycy - 24,5 miliondw konsolek SONY. 





■ KolejnapopierdotkowatagraodD3 
I PUBLISHER - z cycatg Riho Futabg w roli 
I gtownej. Tym razem chodzi o SIMPLE 2000 
I SERIES ULTIMATE VOL. 6 - LOVE 
5 MAHJONG. Co to jest mahjong -chyba 
wi?c nie b?d? 
tlumaczyc (dla nie 
znajgcych zasad - http:// 
mahjong.prv.pl/). W grze 
zasadnlczo chodzi o to, 
zeby co raz ogrywad w 
klocki pi?kng Riho. Nic 
szokujgcego. Ale ciekawostkg jest 
mozliwodd ubierania naszej przeciwniczki 
w rozne rodzaje wdzianek oraz - cod na 
wzdr DEAD OR ALIVE XTREME BEACH 
VOLLEYBALL - oglgdanie pani Futaba w 
rdznych "kr?cgcych" pozach na plazy 
(pompki, sklony - ach, ten tyleczek:), 
wspomagane licznymi opcjami edycji 
ustawieri kamery (cos dla zbokoli). 

Wszystko oczywidcie po ograniu w 
mahjonga tejze laluni. 



To bytobyna tyle. Nastppne " Ohayo Nippon " 
juz w innej rzeczywistosci. Olaboga:).D 

LOKI 



rrg Wrzucona na rynek z koricem 2002 roku, 
“ xboxowastrzelanina CRIMSON SEA 
pojawi si? po raz drugi w formie oficjalnej 

kontynuacji. 
Sequel 
powstajez 
myslg o PS2 i 
taknadobrg 
spraw? wybor 
nowej 
platformy 

docelowej, to najwi?ksza zmiana, jakiej 
dopuscH si? producent. Powod decyzji jest 
jasny: konsola SONY zapewnia znacznie 
szerszy rynek zbytu, a KOEI (wydawca i dev. w 
jednym) 
rozczarowane 
bylo niskimi 
wynlkami 
sprzedazy 
cz?dci 
pierwszej. 

Rozgrywka - 
kalka cz?sci pierwszej. Bazuje na tych samych 
schematach, z ktorych najwazniejsze sg trzy 
elementy: strzelanie, strzelanie oraz strzelanie. 
W ruchu wyglgda niezle. Premiera pod koniec 
marca. [shi] 



B?dzie kolejna gra od NEVERSOFTu. 
Zadne zaskoczenie. Natomiast fakt, ze nie 
b?dzie traktowac o sportach ekstremalnych, ani 
nie uwzgl?dnia postaci Hawka czy Mirry, juz 
tak. Developer zatrudnia nowych ludzi i tworzy 
drugie wewn?trzne studio, ktorego zadaniem 
jest stworzenie czegoS bardziej oryginalnego 
niz sto dwudziesta cz?sd "symulacji" jazdy 
rowerem. Natomiast pozostala cz?sc ekipy 
tworzy juz dla ACTIVISION drugg cz?sc 
THUG, [shi] 

Czas skoriczyc z w?dkarskim 
dziewictwem. Najlepiej z pomocg nowej 
gry SEGI, ktorej wydawcg zostalo SONY, o 
genialnej 
nazwie UO: 

NANATSU NO 
MIZU TO 
DENSETSU 
NO NUSHII. 

Moze nie do 
korica 

w?dkarskiej, bowiem zabawa nie polega tu na 
zarzucaniu w?dkg, tylko na kontroli wodnych 
poczynah duzej ryby: polujemy na mniejsze, nie 
dajgc si? jednoczednie pozrec jeszcze 
wi?kszym od siebie. Calodd sprowadza si? do 






wcisni?cia po sobie trzech przyciskow 
(namierzenie ofiary, pogori za nig, polkni?cie - i 
tak w kdtko). Cyniczny komentarz wydaje si? 
zb?dny - ostatnio SONY wrzucilo na rynek 
symulator psa DOG'S LIFE. Ciggle czekamy na 
elektroniczng wersj? ukladania domkow z kart. 
Gt6wny cel stanowi przezycie w roznych 
wodnych ekosystemach, nie dajgc si? zlapac w 
sieci lub na haczyki w?dkarzy, a czas ubarwiad 
ma np. zbieranie rdznych popierdolek od zab, 
krabdw czy zdlwi. Przy odrobinie szcz?scia moze 
ktos znajdzie Nemo. Istnieje niestety 
prawdopodobieristwo, ze gra przyptynie do USA i 
Europy. [shi] 



Glowne sieci sprzedazy elektroniki w 
iffj Japonii poinformowaly, ze nowy kombajn 
multimedialny PSX sprzedaje si? w KKW 
przeci?tnie. Gldwnym czynnikiem, ktdry otym 
decyduje, nie jest wbrew pozorom wysoka cena, a 
nagla zmiana (obnizenie) specyfikacji technicznej 
urzgdzenia. SONY, chcgc dotrzymad terminu 
premiery, wrzucilo na rynek sprz?t o gorszych niz 
podawano wczesniej parametrach (m.in. brak 
wsparcia mp3, plyt CD-R, zanizona szybkosd 
odczytu plyt DVD). Pod koniec stycznia firma 
cz?sciowo si? zrehbilitowala, wypuszczajgc 
specjalng plytk?, ktora uaktualnia oprogramowa- 



nie PSX'a (upgrade softu). Tym samym na 
PSX ie mozliwy juz jest: odczyt DVD x24, 
nagrywanie plyt DVD-R x4, tryb SLP 
(szybsza praca podczas odczytu danych z 
twardego dysku), obstuga plyt CD-R i 
plikdw mp3, zrzucanie mp3 na HDD oraz 
obstuga klawiatur pracujgcych w oparciu o 
interfejs USB. SONY dodalo przy tym, ze w 
marcu b?dzie kolejny krgzek i kolejne 
usprawnienia. PS. W wersji PALod razu 
wgrana zostanie najnowsza wersja 
oprogramowania i zabawa w upgrade nie 
b?dzie potrzebna. [shi] 



Takashi lizuka to tylko z pozoru 
niewiele znaczgce w gierkowym 
biznesie nazwisko. Godd jest tworcg 
wspanialego Nights (SEGA Saturn), 
pierwszej produkcji, ktdra obstugiwana byla 
analogiem (specjalny pad sprzedawany w 
komplecie z grg). W wywiadzie dla 
amerykariskiego magazynu EGM 
stwierdzil, ze b?dzie dgzyl do stworzenia 
sequela, a sprz?towo najbardziej 
odpowiadalaby mu konsola MICROSOFTu. 
Dodal tez. ze byd moze juz wkrdtce 
NIGHTS 2 znajdzie si? na lidcie 
wydawniczej SEGI. Warto trzymac kciuki. 
[shi] 
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The Chronicles Of Riddick X 



Szukuje si? okres z gatunku "przejsciowe-chwilowe ", poniewaz najbardziej 
oczekiwone projekty (m.in. HALO 2, FABLE) jeden za drugim przerzucane sq 
na jesieh. Wkrotce w Europie dwie rocznice: druga launchu konsoli i pierwsza 
startu systemu Xbox Live. MICROSOFT przygolowol kilka niespodzianek. 




JeSli wierzy6 danym z 
siedziby MICROSOFTu, Xbox 
zajmuje obecnie pozycjs numer dwa 
w Europie. Ogolem sprzedanych tu 
zostato ponad 3,7 min. konsol, co 
daje minimalnq przewags nad GC, i 
potsznq strata do PS2 (prawie 20 
min.). Gigant z Redmond u podstaw 
sukcesu, bo tak powyzszy wynik 
odbierany jest przez firms • upatruje 
gtownie w najgtosniejszych hitach, 
m.in. HALO, D0A3, KOTOR czy 
PGR2. Podano przy tym, ze na 
jednq konsols przypada Srednio 5.2 
sprzedanej gry. Natomiast teb w teb 
z SONY Xbox idzie jesll mowlmy o 
rozgrywce on-line, majqc juz ponad 
100 tys. zarejestrowanych 
uzytkownikow (Xbox Live), [shi] 



Oficjalnie, a co za tym idzie - 
bez cienia wqtpliwosci, mozna 
juz mowic o przetozeniu premiery 
HALO 2. Niestety, gra trafi do 
sklepdw najwczesniej jesieniq br. O 
powodach nie ma co pisac, bo raz, 
ze nic to nie zmieni, a dwa, sq 
zawsze te same. Martwi tez fakt. ze 
BUNGIE jak do tej pory nie 
opublikowato zadnych konkretnych 
zdj $6. [shi] 



^2 Jeden z oficjalnych 

komunikatow prasowych EA 
m6wi, ze FREE RADICAL DESIGN 
napisze kod trzeciej czs$ci TIME 
SPLITTERS- Na dzieh dzisiejszy 
potwierdzono tryb on-line, co jest 
do66 istotnq informacjq w przypadku 
Xboxa, na razie pomljanego przez 
EA w tym temacie (efekt podpisanej 
z SONY umowy, ktdra jednak... 
skonczy sis 31 grudnia 2004). 
Wiadomo tez, ze gra pojawi sis nie 
wczeSniej, jak w roku 2005. [shi] 



TO NAUCZ SI£ KRAV 
MAGA I WSADZ MU 
PALCA W 0K0, 
WO TAK... 



LOJEJ, 

TAK 

BRUTALNIE. 




S Kojarzysz calkiem klimatyczny film 

“Pitch Black"? Vin Diesel pojawil sis tarn 
w roli wiqznia (Riddicka) transportowa- 
nego na pokladzie malego frachtowca. 
ktory przypadkowo trafil na niespecjalnie goscinnq 
planets- W chwili obecnej powstaje sequel pod 
tytutem "The Chronicles of Riddick". Rownolegle z 
nim ekipa z VIVENDI przygotowuje grs o tym 
samym tytule. ale przedstawiajqcq nieco 
wczesniejsze wydarzenia. Zaczynasz wise od 
ucieczki z futurystyeznego, pilnie strzezonego 
wiszienia. by pozniej przebic sis przez jakqS 
militamq zatoks. Akcja wprawdzie wskakuje w ramy 



strzelaniny FPP, ale jak na postac Riddicka 
przystalo - bsdziesz mial wyostrzone zmysfy, 
mozliwosc cichego zachodzenia wrogow, a 
nawet wyezuwania czy coS czai sis w poblizu 
(efekt lekkiego rozmycia ekranu). Poczqtkowo 
wprawdzie zaczniesz od skrscania karkow 
straznikom, nawalania lomem, czy wbijania 
srubokrsta w tyl czaszki (bsdzie brutalnie, choc 
na akcja a'la MANHUNT nie licz). ale z uptywem 
misji wejdzie ciszkie. nowoczesne uzbrojenie. 
dziwne kreatury i naprawds zaawansowane 
oswietlenie lokaeji. Do tego kamera w okreSlo- 
nych przypadkach (ciche zabijanie, wchodzenie 
po drabinkach itd.) bsdzie przetqczata sis w tryb 
TPP (wyjscie "z oczu" i objazd 
postaci, ktorej wyglqd. ruchy 
oraz glos to oczywiscie 
! przetworzony cyfrowo Vin 
Diesel!). Tym samym umozliwi 
X ! Ci to kozackie akcje pokroju 

np. obezwladnienia straznika, 
aI przyeisniscia jego rski ze 

spluwa do glowy i nacisniscia 
mu na palec (bran sluzby 
wisziennej aktywuje tylko ich 
DNA, wise...). Wystarczy 
szybko wklepane combo. 
Ostro. Grafa zapowiada sis 
bardzo smakowicie (ladne 
tekstury, swietne oswietlenie i 
bump-mapping), wyciskajqc z 
Xboxa jego popisowe efekty. 
Nie bsdzie to moze DOOM 3, 

! ale...D [myq] 



Producent: VIVENDI 
Data: WAKACJE 2004 



Bill Gates musia! znow mied wolne i z nudow doko- 
nywal przelewdw. Tym samym zatatwil sobie cza- 
sowy exclusive na kontynuaejs przygdd Sama Fishera, 
SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW trafi do skle- 
pow zgodnie z planem, czyli pod koniec marca, tylko i 
wylqcznie na Xboxa. Wersje na konsole SONY oraz NIN- 
TENDO zostaly przesuniste w czasie, nie informujqc 
dokladnie na kiedy, a za powod uznano "blsdy w kodzie i 
chsd wydania gry w takiej samej jakosci, jak w przypadku 
edycji na X-a". Niestety nie podano. jakiego rodzaju uzy- 
wek stosowali autorzy tego. oficjalnego bqdi co bqdz, 
oswiadezenia. [shi] 



PlaySta- 
tion 2 w 
kolorze kafel- 
kowdolazienek 
(edycja aqua) 
wyglgda delikat- 
nie mowiqc ku- 
riozalnie. nato- 
miast efektowne 
wrazenie robi nowy, przezroczysto-bialy design limito- 
wanej edycji Xboxa "Crystal Pack". W europejskich skle- 
pach pojawi sis 14 marca, czyli na drugie urodziny syste- 
mu. W sklad zestawu wchodzq od razu dwa pady. Cena? 
Dokladnie 1 99 euro, czyli identyeznie jak za "zwyklego" 
X-a. Jest cudny. [shi] 




Wobec niedo- 
stspnosci serii 
PES, posiadaeze X- 
ow gustujqcych w 
futbolu narazeni sq 
na zmaganla z seriq 
FIFA.Jejkolejnaod- 
stona, z numerkiem 
2005, na szczsdcie 
dopiero za pars miesiscy, ale dbajgc o budzet EA wykupilo 
licencje na zblizajqce sis finaly mistrzostw Europy w Por- 
tugalii. I bazujqc na znajomym engine' ie opracowujq U EFA 
EURO 2004. Z jeszcze nie potwierdzonych, ale niemal 
pewnych informaeji: dostspne bsdq tylko druzyny narodo- 
we, ktorym udalo sis 
awansowac do tumieju, 
podobnie ma sis sprawa 
ze stadionami - wyfqcz- 
nie obiekty w Portugalli. 

Wbrew pozorom. sq za- 
lety takiego rozwiqzania. 

Mniejsza liezba pitkarzy 
pozwala na duzo lepsze 
ich odwzorowanie z tymi 
grajqcymi na prawdzi- 
wych boiskach, co zna- 
komicie uwidaeznia jeden 
ze screenow. [shi] 
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ZEJDZZE 
Z MATY 
CYMBALE !!! 



/ . ■' 



[ja, bo lak nozwac trzebo syluacj? na rynku w minionym miesiqtu. 
aznie zmalda, to predzej czy pozniej musiolo naslqpit; na dzien 
epow Irofilo juz 70 milionow lych konsol i rynek jest przesytony. 
irowadzane w zycie nowe gadzely i patenty. Karooke nie przebije 
EYE TOYa, ole swoje “robi". 



rrg Takle newsy pisz? si? najgorzej, 
“ mimo ze sq bardzo proste w 
i przekazie: nie zagramy, jak wczesniej 
zaplanowano - z kortcem marca, w 
; DRIV3R. Premiera trzeciej cz?dci serii 
j zostata oficjalnie przesuni?ta (zarowno 
v przypadku PS2, jak i Xboxa) na 1 
| czerwca biezqcego roku. Pow6d ten 
i sam, co zwykle: REFLECTIONS 
I nieustannie pracuje nad poprawkami w 
j kodzie gry. Obecna wersja grywalna, 
i udost?pniona dziennikarzom zza 
oceanu, jest wg ich slow imponujqca, 
j ale wymaga jeszcze sporo pracy. I 
j chod mama to pociecha, na pewno 
opbznienie daty wydania wyjdzie na 
dobre koncowemu produktowi. PS. 
j Aukcje ATARI po ogloszeniu tej 
j informacji w kilka godzin zanotowaly 
i spadek o blisko 20%. [shi] 

pri] CAPCOM przygotowato 
I—* niespodziank? (jakiego kallbru. 
j sam oceh) w japohskiej wersji 
j BIOHAZARD: OUTBREAK, czyli 
najnowszej, ukierunkowanej na 
j rozgrywk? on-line odslonie serii 
I RESIDENT EVIL. Okazuje si?, ze gr? 

{ w trybie off-line ukoficzyc mozna tylko 
j na poziomie 96%, a osiqgni?cie 
; pelnych 100 % dost?pne jest dopiero 
| po zaliczeniu dodatkowej misji, ktora 
| CAPCOM wypuscifo pod koniec 
I stycznia. Dodatkowy scenariusz 
j nalezy pobrad z Internetu. My 
j tymczasem wciqz nie wiemy, czy 
j rozgrywka przez Sied, a co za tym 
| idzie - zagranie opisane wyzej, znajdq 
j si? w wersji PAL. Informacje sq 
! sprzeczne, ale wystawlone podczas 
ubieglorocznych targow ECTS 
■ stanowiska z RE.O. cieszqce si? 
ogromnym zainteresowaniem zwiedza- 
jqcych, pozwalajq przypuszczac, ze 
CAPCOM/SONY latwo nie zrezygnujq 
i takze w Europie b?dziemy si? 
wybijac "po kablu". [shi] v \ 









mmfi 



x 

Data wydania: 2004 "J 

UND od EA. Tu jednak jezdzid mozna w 
dzien, a producent obiecuje pozbawid 
rozgrywk? liniowosci - duze mozliwodci 
"rozbudowy" wykreowanej postaci oraz 
konfiguracji samochoddw. Opcja 
stworzenia wlasnego teamu nikogo chyba 
nie zaskakuje. Co dalej? Przyjemna dla oka 
grafika. Dwie klasy nizej od GT4 czy PGR2, 
przy czym pordwnywanie tych pozycji jest 
nie na miejscu. Model jazdy utrzymano w 
klimatach stride zr?cznosciowych, z 
niezlymi i cieszqcymi oko poslizgami. 
Podobac si? moze tez wizualizacja 
uszkodzeh - niezle zrealizowana od strony 
technicznej. Szwankuje natomiast wyraznie 
dynamika i to trzeba b?dzie poprawic. 

Pewny wydaje si? tryb on-line, zarowno na 
PS2, jak i Xboxie. Szykuje si? dredniak, a 
ACCLAIM po stracie serii BURNOUT nie 
zrobi na JIUCED furrory.0 [shiva] 



pg Juz ponad 70 miliondw konsol PS2, od czasu japort- 
Ih skiej premiery systemu, zostalo wprowadzonych 
do sklepow na calym dwiecie - donosi SONY. Wynik 
miazdzqcy konkurencj? i pozwalajqcy przypuszczac, ze 
sprzedaz drugiego Pleja wkrdtce pobije wczesniejsze 
osiqgni?cie PSX' a. Ba, malo tego. wynik osiqgni?ty zo- 
stanie w jeszcze krbtszym czasie, co kaze z poblazliwo- 
sciq patrzyd na wczesniejsze informacje analitykow, ktd- 
rzy kilka lat temu zgodnie twierdzili, ze sukces Szaraka 
jest niemozliwy do powtorzenia. Jasne. [shi] 

p-i Jeremy Heath-Smith oraz Adrian Smith, gldwni 
1U twdrcy (byl jeszcze Toby Gard, pracujqcy obecnie 
nad wyczekiwanym od lat GALLEON) serii przygod Lary 
Croft, odci?li si? calkowicie od CORE DESIGN/EIDOSu 
zakladajqc wlasne, nowe studio developerskie. Nazwali 
si? CIRCLE STUDIO, zatrudnili 35 pracownikdw z CORE 
i zajmq si? tworzeniem gier na PS2, Xboxa. a w przyszlo- 
dci rdwniez na PS3 i Xboxa2. "Po siedmiu latach zycia z 
Larq, mamy ochot? zrobic cod nowego" - podsumowal 
Heath-Smith, ktory, co warto przypomnied, wobec niedo- 
trzymania terminu wydania TOMB RAIDER: THE AN- 
GEL OF DARKNESS zostal par? miesi?cy temu wyrzu- 
conyzEIDOS-u.[shi] 

[rg Zadziwiajqco niskq sprzedaz zanotowalo w USA, 
podobnie jak BEYOND GOOD & EVIL, znakomite 
PRINCE OF PERIA: THE SANDS OF TIME (obie gry 
firmuje UBI SOFT). Dodc przytoczyd nast?pujqce liczby: 
272 tys. spizedanych kopii na PS2, 1 72 tys. na Xboxa oraz 
zaledwie 1 00 tys. na GaCka. Znacznie lepiej tytul odebra- 
ny zostat w pozostalych rejonach dwiata, notujqc ogdlno- 
swiatowy wynik ponad 2 min. sprzedanych ptyt. UBI SOFT 



Coraz wi?kszy nacisk w grach wydcigowych 
producenci ktadq na opcj? podrasowania fury. Dzid nie 
wystarczy wrzucic kilku licencjonowanych bryczek - 
przydajq si? jeszcze licencje znanych firm tuningowych, 
mozliwodc dorzucenia naklejek na karoseri? i tym 
podobne bzdury, nie majqce tak naprawd? nic do 
wladciwej rozgrywki. Pewnie kogos to kr?ci. JUICED 
zaoferuje ponad pi?cdziesiqt pojazdow spod igly m.in. 
Toyoty, Hondy, Nissana, Dodge'a, Forda, Mazdy, 
Mitsubishi, Pontiaca, Volkswagena. Fiata, Renault, 
Subaru, Peugeota czy Chevroleta; do tego dochodzq 
dodatkowe cz?sci firmowane markami A'PEXa, AEM, 
Bridgestone, Ferodo, Konig, Alpine lub HKS. W liczbach 
wyglqda wszystko nieco mniej imponujqco niz w 
przypadku niedawno wydanego NFS: UNDERGRO- 



potwierdzilo przy okazji, ze na pewno b?dzie druga cz?sc 
POPTSOT. [shi] 



ra SONY wprowa- 
dzakolejnqwersj? 
kolorystycznq drugiego 
Pleja, tym razem w od- 
cieniu jasnobl?kitnym. 

"Aqua PlayStation 2“ 
b?dzie edycja limitowa- 
nq, jej cena zostala ustalona na poziomie 1 99 ei 
na 950 zl), a do sklepow trafi zaraz na poczqtku marca. Do 
kompletu wypuszczona zostanie pionowa podstawka oraz 
karta pami?ci 8MB. [shi] 



rag Jedno z amerykartskich miast, terainiejszodc. Jako 
1—3 mlody reporter. niekoniecznieTVN-u, kr?cqcy si? w 
poszukiwaniu taniej sensacji stajesz oko w oko z wydarze- 
niem wartym tasmy filmowej: t?tniqce normalnym zyciem 
miasto doslownie w kilka chwil zostaje opanowane przez 
tysiace zombie. Co nasz reporter zrobi? Pomoze ludziom, 
zabije wszystkich przeciwnikow. ot, jak przystalo na raso- 
wego bohatera gry wideo? Otoz nie. Skrzywienia progra- 
mistow uwidaczniajq si? w MICHIGAN (tytul tymczaso- 
wy) w glownych zalozeniach kazdej "misji": nalezy filmo- 
wad najbardziej ostre. brutalne sceny zbijania ludzi przez 
zombie. Gra powinna pojawid si? w Japonii jeszcze przed 
wakacjami, odpowiada za niq Gouichi Suda, wspdttwdrca 
innej nadchodzgcej glosnej produkcji KILLER 7, a ewentu- 
alne konwersje na rynek amerykahski i europejski nie sq 
jak dotqd potwlerdzone. Chore, ale to tak na marginesie. 
[shi] 
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BAD BDYS 2 >>xee 

Policjanci z Miami 
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4 I i Mato kto uwierzy w dobr? gr? 

* I t/ , na podstawie filmu. co 

K | wczesniejszymi dokonaniami 

I H M I P r °dLicenl6w (z drobnymi 

' - j wyjatkami). BAD BOYS 2 jest 

I . : v ■ •»!*■■■ prosta. sztampowa gra akcji. 

L ktbrej gtownym atutami sa 

■ Mike Lowrey (Will Smith) 

-k oraz Marcus Burnett (Martin 

' — 1 Lawrence). Digitalizowane 

postacie niczego sobie - licencja MGM Interactive - aczkolwiek oprawa 
graficzna juz przeciptna. Podobnie jak w filmie, mezle zmontowano 
choreograti? sekwencji akcji. ponadto gra wyposazono w jajcarskie, 
niestety tylko z zalozenia, dialogi. W praktyce mamy duzo dumych 
amerykaiiskich pyskowek. Fabula naciagana. ale tez nie o scenariusz w 

strzelaninach 

chodzi. Niezta, 
intuicyjna kontrola j ; - - 



postacia j — i 

sprawdza sie 

zwlaszcza w 

potyczkach 

wieloosobowych, 

ktore obok i 

glbwnego trybu . 

Story daja 

najwipcej , I |V\\iSy>l 

zabawy; ^ ^ 

Deathmatch, - 1 - - - - 

Team Mode oraz 

Tag Team Mode umozliwiaja zmagania maksymalnie czterem Graczom. 
Dla fana produkcji kinowej tytul niczego sobie, milobnik malo 
wymagajacych pod katem intelektu produkcji tez pewnie BAD BOYS 2 
lyknie z zadowoleniem. Co najwyzej w par? godzin.O [shiva] 



Wydawca: NAMCO 
Data wydania: LATO 2004 



Najwi?ksza kraksa... 
dla ACCLAIM ' [§§ 



0 Utracili swoja 

najmocniejsza kart? 
atutowa na rynku 
wydawniczym - seri? 
BURNOUT. Okoliczno- 
sci przej?cia przez EA nie sa 
znane, ale tez nie trzeba byb 
wychudzonym intelektualista, by 
wydedukowab prostq zaleznobb: 
jest wi?ksza kasa dla developera, 
developer wyciaga portfel. 
Subtelnym zmianom poddano 
rozgrywk?; oprocz znanych z 
dwoch poprzednich cz?sci zmagah 
z ruchem licznych. dochodzi 
momentami agresywna - zeby nie 
napisab chamska - jazda wzgl?dem 
innych kierowcow. Zajezdzanie 
drogi. spychanie z niej itd. 



Najwazniejsza informacja znana 
na chwil? obecna, to tryb on-line, 
w formie wytqcznosci na PS2 
(Xbox musi obejsb si? smakiem - 
wynik podpisanej niemal rok temu 
umowy pomi?dzy SONY i EA). 
Innowacyjnym pomystem b?dzie 
nowy tryb Crash & Burn, ale z 
czym to si? je - producent na 
razie milczy. Engine powstal od 
nowa (w teorii) i nieco lepiej 
wygladaja modele samochodbw. 
Dojdzie wi?cej efektow przy 
pokazywaniu wypadkow, 
inspirowanych giownie filmowymi 
produkcjami (ot, w kinowym stylu) 
- czyli stawiaja w duzej mierze na 
efekciarstwo, co nie dziwi patrzac 
na nowego wydawc?, ale tez jak 
najbardziej zaliczyb trzeba na 
plus. I wierzyb si? nie chce, ze 
chc? wyplub to cudo juz pod 
koniec wrzesnia. [shiva] 
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Obficie jesli chodzi o nowe gry, zwlaszcza w kontekscie poprzedniego numeru. Czqsc 
delikatnie rozczarowala. Teraz oczy wszystkich fanow NINTENDO zwrocone sq 
bardziej na nowq przenosnq konsolkq Dual Screen, ktora z pewnosciq bqdzie 
I wspolpracowac w przyszlosci z Cubem. A "kostka" nadal sprzedaje si? bardzo dobrze 
- to ciqgTy wplyw wczesniejszej obnizki ceny. 



Nast?pca konsoli GameCube 
zaprezentowany zostanie 
swiatu podczas targow E3, jednak 
jeszcze nie teraz, a dopiero w roku 
2005 - podato oficjalnie NINTEN- 
DO. Tym samym rozwiane zostaly 
dwie plotki. Po pierwsze, na 
tegorocznym expo flrma zaatakuje 
handheldem, na temat ktbrego 
produkuje si? KILu w kqciku 
kieszonsolek. Po drugie nie ma 
mowy o opoznieniu nowej konsoli - 
pojawi si? prawdopodobnie zaraz z 
poczqtkiem 2006 roku. [shi] 

^ Europejski oddzial Big N z 
'W duzq satysfakcjq przyjqt 
wyniki sprzedazy gier oraz sprz?tu 
w okresie przed- i poswiqtecznym. 
Majqc na uwadze caly grudzien ‘03 
oraz poczqtek stycznia 04, 
sprzedalo si? 45% wi?cej gier ni; 
w analogicznym okresie roku 2002/ 
2003. Jeszcze lepiej bylo z samq 
konsolq, bo tu wzrost by) wi?kszy 
az o 88%. Na Starym Kontynencie 
jest w tej chwili ponad 3 min. 
uzytkownikow GaCkdw. [shi] 

J'' Wg szacunkow NPD Group, 
W firmy zajmujqcej si? 
monitorowaniem m.in. rynku gier 
wideo, w roku 2003 o nieco ponad 
5 procent wzrosta ogolnoSwiatowa 
sprzedaz gier i konsol (w stosunku 
do roku 2002). Duzo bardziej 
interesujqce jest jednak 
przetozenie tego wyniku na 
poszczegolne platformy. Jak si? 
okazuje, najwi?kszy wzrost 
sprzedazy zanotowat GaCek, 
ktorego rozeszto si? az o 39% 
sztuk wi?cej niz w roku 2002 . 
Minimalny spadek zanotowat Xbox 
(2%), natomiast wyrazny (26%) 
PS2. Pami?tab nalezy przy tym, ze 
to drugi Soniak sprzedat si? 
zarowno w 2002. jak i 2003 roku w 
liczbie kilka razy wi?kszej od 
konsol MS i N. [shi] 



Harv est M oon: A Won derful 

Producent: NATSUME / UBISOFT Data wydania: 19 MARCA 



Po materiatach promocyjnych i zapowiedziach mozna 
wysnuc jeden wniosek - seria nie wrbci do korzeni, ale 
pojdzie torem zaproponowanym przez HM: SAVE THE 
HOMELAND. Czyli mniej symulatora i wi?kszy nacisk 
na cut-scenki. Nie do korica mi to odpowiada, z drugiej 
strony A WONDERFUL LIFE oferuje - przynajmniej na 
papierze - sporo zmian. 

Tq najwazniejszq jest czas zabawy. Jesli w BACK TO 
NATURE Gracz bawil si? trzy “growe" lata, a w STH 
rok, tak w AWL bohater b?dzie prowadzit farm?... 30 lat! 

i mam poj?cia, jak zostanie rozwiqzany problem 
iloSci dni w miesiqcu i miesi?cy w roku, niemniej liczba 
robi wrazenie. Przez ten czas obserwujemy dorastanie 
bohatera (a takze innych mieszkahcow wioski), 



pierwszy podryw, randka, w koncu 
malzehstwo, wreszcie potomek, ktory po 
osiqgni?ciu okreslonej liczby lat b?dzie 
mogl pomoc w pracy na farmie. Zmian jest 
wi?cej. Zamiast tradycyjnych sklepbw, 
wszelki stuff b?dzie mozna nabyc na 
Vesta’s Farm (wiejski potentat:), tudziez u 
obwoznych handlarzy. Nie b?dzie 
upgrade'owania narz?dzi. Od schematu 
odejdzie uprawa roSlin - niektore z nich 
trzeba b?dzie podlewac wi?cej niz raz 
dziennie, ogromne znaczenie b?dzie tez 
miaf rodzaj gleby, na ktbrej zostanq 
zasadzone (trzy typy ziemi, od najzyzniej- 
szej do... tej najmniej zyznej:). Ze 
zwierzakow potwierdzono "wyst?p“ krow, 
owiec i kurczakow. 

I jeszcze wspomniana wyzej interakcja z 
mieszkancami wioski. Nie b?dzie 
“fabulamego rozdrobnienia' 1 z STH, a na 
zyskanie sympatii ziomkdw b?dzie wi?cej 
sposobow niz tylko rozmowa i wrpczenie 
prezentu. W kwestiach wizualnych gra nie 
zaproponuje nowatorskich rozwiqzah - ot, 
lekko stuningowany STH, z 60 FPS-ami i 
cel-shadowanymi kraw?dziami. Ale 
techniczny belkot nie ma wi?kszego 
znaczenia dla fanow serii - chodzi tylko o to, 
zeby porzqdnie zaorac, cokolwiek to 
znaczy, tejlD [koso] 



Ponizejofiqalnestanowiskoamerykahskiegooddzia- 
>. lu NINTENDO odnosnie planow wydawniczych na 
rok 2004. Do konca grudnia powinny pojawic si? w sprze- 



Wario Ware Inc. (NINTENDO) 5 kwietnia 

Pikmin 2 (NINTENDO) 1 maja 

Custom Robo: Battle Revolution (NINTENDO) ... lOmaja 
Legend of Zelda: Four Swords (NINTENDO) .... 11 maja 
StarFox 2 (NINTENDO) ISczerwca 

Tales of Symphonia (NAMCO) 1 3 lipca 

Killer 7 (CAPCOM) 15paidziemika 

Resident Evil 4 (CAPCOV) iSlistopada 

Super Monkey Ball 3 (SEGA) 2004 

Malym zaskoczeniem jest przede wszystkim pojawienie 
si? na liscie drugiej cz?sci PIKMINa - i to juz z poczqtkiem 
maja. Od daty wydania do trafienia na sklepowe polki daleka 
jednak droga... [shi] 

Dwa wyczekiwane przez Graczy posiadajqcych 
X "kostk?" eRPeGi: TALES OF SYMPHONIA oraz 
BATEN KAITOS ukazq si? w Europle najwczesniej pod 
koniec 2004, a moze nawet dopiero w 2005 roku. Takq infor- 
maq? podalo NAMCO, tlumaczqc, ze lokalizacja gier musi 
potrwad. Trudno zgadywac, kto pracuje w tej firmie, ale 
m6gl tu maczac palce Mazowiecki - rok czasu na przetlu- 
maczenie kilku tysi?cy prostych zdan to kpina z Gracza 
mieszkajqcego na Starym Kontynencie. Na rynek amery- 
kartski oba tytufy trafiq najwczesniej latem. [shi] 

EA wykupilo licencj?, dzi?ki ktorej uzyskali wylqcz- 
X nose do produkcji gier opartych na nowym filmie 
wytwdrni Warner Bros., zatytulowanym "Catewoman". 



krotko i na temat ^ 



Pierwsza gra juz jest w fazie developingu, powierzonego 
ekipie zajmujqcej si? wczesniej seriq gier z udziafem Har- 
ry' ego Pottera. Szczegolow brak - wiadomo jedynie, ze 
powstaje na wszystkie trzy konsole nowej generaeji. [shi] 

>v, Jako ciekawostk? mozna traktowad fakt 
X stosowania rbznych okladek na poszczegolnych 
kontynentach, np. w przypadku produkcji JAMES BOND 
007: EVERTHING OR NOTHING. O ile na terenie USA i 
prawdopodobnie Europy do kupna zach?cac b?dzie 
postac Heidi Klum. o tyle japohezyey dostana "swojq" 
Misaki Ito (ma rowniez maty epizod, jest asystentkq Q). 
Wizeamek Ito, ktdra jest modelkq. w sposob cyfrowy 
przeniesiony do swiata elektronicznych przygod Bonda, 
iapoiiskioddziat ^ 

“ ^ (Y? r 

wykorzystuje M.EVBFn 

przy kampanii 9 ar 'l\/OTHI. 

promocyjnej. ^ .jjL. Q 



wykorzystuje 
przy kampanii 
promocyjnej. 
Plakaty, 
reklamy. ba, 
nawet wywiady 
z Ito pojawily si? 
w mediach u 
malych, zdltych. 



zabawiam si? w 
Lokiegoi 
dotqczam fotk?. 
[shi] 



4 . 





Co Howego ? 




Producent: LIONHEAD S. Data wydania: 2004 



Prosz?, prosz?! LIONHEAD STUDIOS, czyli grupa 
stworzona przezjedng z najbardziej kultowych postaci na 
rynku gier komputerowych - Petera Molyneux (m.in. 
SYNDICATE. BLACK&WHITE), szykuje nie lada atrakcj?, 
nad ktbrg piecze sprawuje sam Jeff Minter. twdrca m.in. 
TEMPEST 2000 na Jaguara. Gostek slynie z psychodeliczne- 
go designu gier, a najwi?kszy rozgfos przyntoslo mu, wydane 
takze na Jaguara, VIRTUAL LIGHT MACHINE, ktore fo 
tworzylo graficzne reprezentacje muzyki odtwarzanej z CD. 
Produkt ten stal si? prekursorem wszystkich programow 
wizualizacyjnych, jakie mozna obecnie uswiadczyc przy 
wspolczesnych komputerowych odtwarzaczach muzycznych 
- vide populamy Geiss dla WinAmpa. I ten czlowiek wlasnie 
jest odpowiedzialny za design UNITY, muzycznego shootera 
3D przygotowywanego jako exclusive dla GameCube'a. 
Podobnie jak wybitny REZ, UNITY b?dzie staral si? zatrzec 
granice pomi?dzy rozgrywkg a tworzeniem muzyki i grafiki, 
dgzgc do zjawiska synestezji. W grze b?dziemy zasuwab 
statkiem przez dynamicznie zmieniajgcy swoj wyglgd tunel, a 
naszym poczynaniom b?dzie towarzyszyla oczywiscie 
muzyce nurtu techno (prawdopodobnie glbwnie trance), 
bardzo zroznicowana klimatycznie: od ambientowych, 
spokojnych rytmow, do znacznie bardziej agresywnych 
melodii. Jak na razie nie ujawniono dalszych szczegotow i 
ci?zko na razie wyciggngb jakiekolwiek wnioski po 
wczesnych screenach, ale polgczenie sit dwbch tak stynnych, 
aitystycznych postaci z pewnoscig zaowocuje hitem na miar? 
REZa. ktbrego pi?kno pewnikiem nie kazdy b?dzie mogl 
docenic.n [kali] 



I www.nobson.pl 

szukaj co miesi^cznej oferty promocyjnej na naszej stronie www.robson.pl 
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PROFESJON ALNY SERWIS anr °d 21 

GWARANCYJNY I POGWARANCYJNY, "POPRAWKI PO SERWISANTACI 
DOSTAWA TOWARU w ciagu 24h 

NA TERENIE CAtEGO KRAJU ^ 



Zlot fanow Ni nten do 31 styczen-2luty2004 



organizatorow zlotu z Pizza Hut zaowocowala setkg 
pudetek wypetnionych kawalkami parujgcego ciasta, 
ktore nasycily nawet tych najbardziej wygtodnialych 
zlotowiczow. Mitym akcentem byla prezentacja 
nowych gier ze stajni ELECTRONIC ARTS, ktorq 
spokojnie mozna byto zaszufladkowac w gatunku 
angielskiego humoru ("zabawki morduj? zabawkil"). 
Osoby "zm?czone" mogly skorzystab z noclegu w 
pobliskich hotelach, gdzie na uczestnikow czekaty 
atrakcyjne znizki, choc wi?kszobb wolala dawab 
popisy wokalno-taneczne podczas karaoke - ludzie 
zdzierali gardelka do poznych godzin nocnych. 



po dzentelmerisku, gdyz przedstawicielki 
ptci pi?knej [i seksowni dziennikarze 
poczytnych miesi?cznikow (to ja:)] miaty 
wjazd za darmo, bilet zab kosztowal 25 
ztociszy. 



Mimo krbtkiego czasu organizacji, impreza 
obfitowata w rbzne atrakcje. Przede 
wszystkim warto wspomniec o 
doskonalym cyfrowym rzutniku, ktbry 
zdumiewal jakobcig i ostroscig obrazu, 
dostarczajgc grajgcym niezapomnianych 
przezyb estetycznych. Tumiej SOUL 
CALIBUR prezentowal si? wr?cz 
fenomenalnie, chob wrazenia wizualne 
zdecydowanie gbrowaly nad miemymi 
umiej?tnosciami zawodnikbw. Pomyslano 
rowniez o milobnikach wyscigow, gdyz w 
trakcie zlotu odbyly si? tumieje MARIO 
KART: DOUBLE DASH!! i F-ZERO GX. 
Ogromnym zainteresowaniem cieszyla si? 
prezentacja historycznych platform 
NINTENDO, w szczegblnobci konsolki 
Virtual Boy, przy ktbrej zgromadzilo si? 
sporo gapiow. Jajogtowi mogli popisab si? 
erudycj? w spontanicznym Konkursie 
Wiedzy, chob uczestnicy jednogtosnie 
stwierdzili, ze pytania byly tendencyjne! 



Swiat Nintendo to firma, ktbrej 
kolejne kroki staram si? 
sledzic od samego poczgtku 
istnienia. Sporym 
zaskoczeniem byla dla mnie 
wiebb o Zlocie Fanbw 
Nintendo, ktbry zorganizowano 
w moim rodzinnym Krakowie. 
Jak si? okazalo, w calym 
przedsi?wzi?ciu maczal palce 
Conker i ekipa Gameonly 
(niekompletna, gdyz Cwikus 
wyjechal na mistrzostwa 
Kambodzy w jezdzie figurowej 
na rowerku bez asekuracji i 
nas nie zaszczycil). W pigtek 
31 stycznia odbyla si? 
nieoficjalna cz?bb imprezy o 
ktbrej nie wypada jednak 
pisab, gdyz nasze pismo 
czytajg rowniez osoby 
niepetnoletnie. Planowany start 
mial miejsce sobotniego 
poranka, kiedy pierwsi ch?tni 
wkroczyli do piwnic Domu 
Polonii nieopodal rynku, gdzie 
wital ich ubmiech sprzedajgcej 
bilety wst?pu hostessy. 
Organizatorzy zachowali si? 



Zaskoczyla mnie pozytywnie postawa niektbrych 
uczestnikbw, jak chocby dziesi?cioletniego Mr. 

Pikiego i Miazgi, dla ktbrych wiek ani odleglosc nie 
stanowily problemu z dotarciem na miejsce. Zasmucil 
natomiast fakt kradziezy gier i aparatu cyfrowego, ale 
winnego juz szuka inkwizycja, a my szykujemy 
oldskulowy stos i lamanie kotem. Zlot uwazam za 
udany i z niecierpliwobciq czekam na kolejn^ edycj?, 
ktora planowana jest na czerwiec br.D [mazzi] 



Imprez? umililo kilka barwnych 
osobistobci, jak Skizo z emudreams.pl, 
Kaxi i Matt z Neo Plus, Zibi reprezentujgcy 
Saitek i ekipa FAZY. wspominanego juz na 
lamach PE programu TV o grach wideo. 
Zgromadzeni obejrzeli dynamiczny trailer 
pierwszego odcinka, ktbry konkurowal z 
doskonalym filmikiem prezentujgcym 
MGS: THE TWIN SNAKES. Wspolpraca 
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Co flowego ? 



Hej, Blade - nie szukasz qrzypadkienj^ony? 



' / 



BloodRayne 2 



Dhampir to podobno naukowe okreslenie istoty zrodzonej ze 
zwigzku wampira i czlowieka, posiadajgcej zarowno 
nadprzyrodzone moce tego pierwszego, jak i jego 
najwi?ksze slabosci - glod swiezej krwi i uczulenie na 
swiatlo sloneczne. Z tymi to bolgczkami boryka si? wciaz 
nasza dobra znajoma - BloodRayne - ktora po zaszlachto- 
waniu potowy nazistowskiej armii w swej poprzedniej 
przygodzie, powraca - tym razem w sprawach bardziej 
osobistych. Jej ojciec, Kagan, byl wplywowym wspolpra- 
cownikiem faszystow, ale zgingt w tajemniczych 
okolicznosciach pod koniec wojny. Nasza bohaterka - 
wrobiona w t? zbrodni? - sp?dzila ostatnie 60 lat na walce z 
wyznawcami "Kultu Kagana", ktorzy rozplenili si? po 
swiecie pragngc kontynuowac wizj? swego przywddcy. A 
wizjg jej ojca bylo stworzenie substancji The Shroud, ktora 
da wampirom odpomosc na promienie sloneczne, zamieni 
natur? w wynaturzony koszmar, a w konsekwencji, po 
ostrych walkach przyniesie panowanie nad naszg rasg. 
Temu zagrozeniu staje na drodze BloodRayne w nowej 
opiowiesci, b?dgc jedynym ratunkiem dla nieSwiadomej 
niczego ludzkosci. Jak to z sequelami bywa, wymagajg co 
najmniej paru nowych bajerow i drobnych zmian 




kosmetycznych w silniku poprzednika 
- i dokladnie to otrzymamy. Nasza 
wampirzyca w swym obcistym 
kombinezonie otrzymala kilka nowych 
akrobacji, np. zjezdza po por?czach, 
co przeklada si? na wi?kszg 
widowiskowosc, otwierajac tez kilka 
nowych mozliwodci ataku - zarowno 
przy pomocy broni, jak i swych 
nieodlgcznych sztyletow. Usprawniony 
system walki wr?cz pozwala na 
dokladniejsze ciosy. dajgc tez dost?p 
do listy combosow w specjalnym 
menu w trakcie akcji. Swe wyczyny 
mozemy zakariczac efektownymi 
Fatality, a zastosowany Motion 
Capture oraz nowe algorytmy 
odpowiedzialne za fizyk? data 
bohaterki uczynig nasze wybryki 
bardziej plynnymi, a jednoczeSnie 
dynamicznymi. Nowe moce 
uzyskiwane od pokonanych bossdw, 
lokacje osadzone we wspotczesnych 
miastach i zmiany kostiumow w 
trakcie gry zamykajg list? nowodci. 
Typowy sequel. □ [butcher] 



piguta 



prn w kierunku milosnikow ’samolocikow" 
skierowana jest najnowsza propozycja 
KONAMI - trzecia cz?sc lotniczej serii 
DEADLY SKIES. Z gatunku nudnych 
wyliczanek: ponad 130 maszyn, do wyboru 
20 pilotow. blisko 60 misji polegajgcych na 
zlokalizowaniu i zestrzeleniu przeciwnika. 
Producent w kodzie gry skupit si? bardziej na 
akcji, niz na aspektach symulacji, stgd 
kontrola nad samolotami (m.in. MiG-29SMT 
"Fulcrum C", F-1 5 "Strike Eagle") b?dzie 
raczej bez stresowa. Porownujgc do 
wczesniejszych edycji widac wyraZng 
popraw? w zaawansowaniu engine' u 
graficznego; iloscszczegotow. elementy 
znajdujgce 
si? na ziemi - 
niczego 
sobie. JeSli 

gr? 

zrecenzuje 
Kali, dostanie 
minimum 
ocen? "8"; 




realnie zapowiada si? na pozycj? dobrg, nic 
poza tym. Doktadna data premiery: 30 
kwietnia. [shi] 

rrn Niewiele strzelanin FPP powstaje z 
L— 3 myslg wylgcznie o PS2. Jedna z nich to 
WAR WORLD ZERO: IRONSTORM, za 
ktorej developing odpowiada znane 

REBELLION 
SOFTWARE. 
Pierwsza 
wojna 
swiatowa 
nigdysi? nie 
koiiczy, ajeden 
zszalericowo 
rosyjsko- 

mongolskich korzeniach planuje podboj calego 
globu. z wykorzystaniem broni masowego 
razenia, totez trzeba go powstrzymac - na tym 
bazuje scenariusz. Prosta, zbyt prosta gratika, 
nie uczynig z tej produkcji hitu. Moze 
natomiast byd dobrze, jedli rozgrywka, 
sprowadzajgca si? do standardowego 
schematu kilkunastu misji, z powodzeniem 
wykorzysta potencjal wojennego klimatu 
oraz... uzbrojenia. Efektownie prezentuje si? 
zwlaszcza uzyciegazu bojowego. Europejskim 





Seven Samurai 20XX be 



Wydawca: SAMMY STUDIOS Data wydania: MARZEC 2004 (USA) 



m ] SAMMY STUDIOS slynne m m. z 
. • wybitnej serii bijatyk dwuwymia- 

rowych - GUILTY GEAR, podj?lo 
_ _ si? stworzenia gry nawigzujgcej 
do kultowego filmu Akiro 

% “ Kurosawy "Siedmiu samurajow", 

jJM ktory swego czasu Amerykanie 

przerobili w daremny sposob na 
western "Siedmiu wspaniatych" 
e jg./ * SEVEN SAMURAI 20XX, bo taki 

I tytut nosi ta gra. wydany zostal 

wtasnie w Japonii i juz w 
— przysztym miesigcu opudci 
granice KKW i zostanie wydany w Stanach. Akcja zostata 
umieszczona w blizej nieokreslonej przyszlosci, a Gracz wciela si? r 
w rol? mlodego cyber-samuraja, ktory staje do walki z armig robotow 4A) 
i cyborgow atakujgcych pewne miasto. Futurystyczna wizja tfU*' 

"Siedmiu Samurajow" - to mogtoby brzmied zalste interesujgco. 

Pewien jestem jednak. ze gdyby Kurosawa zobaczyt. na co y- if. 

przerobiono ten tytut, to z pewnoscig przymusitby cal? grup? *“ "“JL 'B 
developerskg do masowego popetnienia seppuku. Jest to u/ ’■ ’ 

jedna wielka, bezustanna sieczka - i to przepot?znego . ft j 

kalibru, z niezliczong iloscig przeciwnikow, nieustannie ^ 

Swiszczgcymi mieczami i combosami trzymajgcymi ciggle ^ 

dwucyfrowe wartosci. I to wszystko praktycznie bez chwili A 

wytchnienia - ot, co jakis czas pojawiajg si? wstawki / jUf 

filmowe starajgce si? przedstawic fabul?. Sam system a jfft 

walki... cbz. Wszystko si? opiera na jednym przycisku , \ \ 

ataku (jest jeszcze blok i side-step), a wszelkie speqalne ^ ^ 

akcje wymagajg tylko odpowiednich sekwencji kierunkbw i \ 

wlasciwego timingu, przez co - niestety - przez wi?kszosd czasu ! 

caloSb sprawia niezwykle chaotyczne, podchodzqce pod 
monotoni? wrazenie. Sytuacji nie polepsza tez fakt, ze po nabiciu 
odpowiedniego wskaznika mozna na niekrotkg chwil? odpalid tryb < 

walki dwoma mieczami naraz, co by m6c tatwiej klecic jeszcze 
pot?zniejsze kombinacje. Warto dodac, ze ten wskaznik nabija si? ' 141 

samoczynnie i osigga pelng wartosc po kilkunastu, najwyzej 
kilkudziesi?ciu sekundach. Nawigzania do "Siedmiu Samurajow" sg ■ | i 

niemalze niedostrzegalne. a w dodatku nie mozna sterowac I " ij 

pozostalg cz?scig ekipy, tylko glownym bohaterem. Nie wroz? tej jf. * ! 

grze sukcesu.G [kali] ' 

Ocena wst?pna: 5+ ^ ^ 



wydawcg 
zostato 
WANADOO 
EDITION i to 
za jego sprawg 
WWZ:I 
powinno trafic 
do sklepow 
zaraz z poczgtkiem kwietnia. [shi] 

Wydawcg SPACE INVADERS 

ANNIVERSARY, zbioru dziewi?ciu 
najlepszych wersji kultowej gry z automatdw, 
ostatecznie zostalo EMPIRE. Wszystko za 
sprawg 25. rocznicy powstania gry w 
oryginale. W sktad zestawu wchodzg 
nast?pujgcejej 
odmiany: SI 3D 
Mode, SI 
Doubles Mode, 

SI Part II 
Tabletop: 

Colour Version, 

SI Part II: 

Upright 

Version, SI Tabletop: Cellophane version, SI 
Tabletop: Colour Version. SI Tabletop: 
Monochrome Version. SI Upright Version oraz 



SI Versus Mode. Premiera powinna miec 
mlejsce z II kwartale 2004, a cena nie 
przekroczyd 20-30 euro (90-130 zl). Dla 
milosnikow klasyki w sam raz, reszta po 
zerkni?ciu na wrzucone obok zdj?cie pewnie 
juz machn?la r?kg. [shi] 

Spod r?ki CRAVE ENTERTAINMENT 

wyjdzie strategia turowa z elementami 

RPG 

zatytulowana 
FUTURE 
TACTICS: THE 
UPRISING. 

Kontrolujgc 
poczynania 
grupki ludzikow 
(widok TPP) trzeba wybid grupk? innych 
ludzikow - napisane prosto, bo taka wydaje si? 
bye cala gra. Prosta jest grafika, z kiepskimi i 
powtarzajgcymi si? cz?sto teksturami. proste 
sg walki (swojg drogg w akcji, poza ruchami 
wykonywanymi naprzemian, szpil przypomina 
platformera). Gra w wersji na PS2 
sprzedawana ma bye zaledwie za 
rownowartosd 10$ amerykahskich (ponizej 40 
zl; USA), nie wiadomo jak b?dzie w przypadku 
GC (oraz X-a). Premiers ustalona na maj. [shi] 











Co Howego ? 






Samurai Jack: The Shadow of Ak u / X B 

SAMURAI JACK to calkiem populamy serial animowany sledzqcy losy tytutowego wojownika, i jak to w baikach 
bywa, z wieloma uzytecznymi gadzetami pod rq kq. Shunkeny do rzucania. cztery rodzaje mieczy czy tuk to tylko 
niektore ze smiercionoSnych srodkow Jak na Japohczyka przystalo. nasz bohater potrafi calkiem sprawnie uzywac 
swych koriczyn - wachlarz 25 podstawowych ciosOw pozwala na wymySIne combosy, a w gorqcych momentach 
mamy jeszcze wzanadrzu Bullet Time, zwane Sakai Mode. Obrazenia 
odnoszone z rqk 25 rodzajbw przeciwnikbw • wsrdd nich znani z serialu Aku. 
Scotsman i Mad Jack - zostawiac bedq na stroju i zbroi Jacka odpowiednie slady, 
a wraz z post? pami w grze i kolejnymi starciami wierzchnie okrycie ulegac 
bfdzie zuzyciu, az do rozpadu. Atutem serialu jest jego charakterystyczna strona 
wizualna, dlatego tez nad wlasciwym i wiernym przeniesieniem swoich wizji w 
Swiat gry wideo czuwa sam ich tworca • Genndy Tartakovsky. Zadbano rdwniez o ! 
zachowanie oryginalnych glosbw postaci. Gra nie zgrzeszy oryginalnosciq, 
trafiajqc do coraz petniejszego ostatmo worka chodzonych nawalanek.C [butcher] 
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Znowu'filmo^ s.tr^chy na lachy? 

Xi 



Wydawca: VIVENDI 
Data wydania: MAJ 2004 



Przykro Cczkolwiek regulamie 
doswiadczani przez wydawcow 
i developerow. zwielka 
rezerwq podchodzimy do 
kazdej kolejnej gry na 
podstawie tilmu. R6wn A VAN 
HELSING jest takowq ^ 
orodukcja - czy podzieli losy 
Iziesiqtek swych poprzedniV^ 
kow? Zobaczymy juz wiosnqW 
* gdy razem z filmem o tym ■ 
samymtytuletratinarynek. ] 
T ytulowa postab to slynny 
lowca potworbw. stworzony 



Darkwatch: Curse of the West _*JH 

Wydawca: SAMMY STUDIOS Data wydania: 2004 



Kolejna gratka dla fanow oldschoolu w 
nowym wydaniu, a dokfadniej - kontynuacja 
klimatow zeszlorocznego CONTRA: 
SHATTERED SOLDIER od KONAMI. 
Najnowsza odslona, NEO CONTRA, 
rozpoczyna - mowiqc stowami producenta - 
"trzeciq generacjq gier Contra". Nadrabia 
takze matq gaff poprzednika, czyli brak 
najslawniejszej broni tej serii - Spread Guna. 
Oprocz niego w swym arsenale znajdziemy 
szereg innych rozpylaczy, jak karabiny, 
lockowany laser, ognisty bat itp. Tak jak 
ostatnio, na akcjf zabieramy maksymalnie 
trzy sztuki przetqczajqc sif pomifdzy nimi w 
dowolnym momencie, z tym ze teraz przed 
kazdq misjq sami decydujemy co zabrac z 
dostfpnego arsenatu. Zmiany objfty takze 
formf prezentacji - pole walki widzimy z 
kilku roznych perspektyw, jednak 



tradycyjne, scrollowane ujfcie z-lewa-na-prawo 
jest coraz czfsciej zastfpowane lekko izometrycz- 
nym rzutem z gory. Fabula nigdy nie byla waznym 
aspektem tego typu gier, co KONAMI najwidocz- 
niej chce zmienid wrzucajgc wifkszg ilosc scenek 
przerywnikowych. Bfdzie takze wifcej postaci o 
roznych osobowosciach (w tym futurystyczny 
samuraj), a napotkani bossowie - niejako znak 
rozpoznawczy serii - przerastajg nawet tych z 
C:SS, bfdgc z natury zarowno skomplikowanymi 
maszynami jak i organicznymi kreaturami. Levele, 
oprocz tego ze dluzsze niz kiedykolwiek w historii, 
ma\n bye rowniez niezle urozmaicone. A poniewaz 
japonska wyobraznia nie zna granic, poskaezemy 
m.in. po grzbietach biegngcych dinozaurow czy 
smigtach leegeego helikoptera. Najwyrazniej ta 
CONTRA skierowana jest w nowym kierunku - czy 
stusznym, przekonamy sif pod koniec roku.D 
[butcher] 



Wyobrazcie sobie grf sieciow^ w 
stylu SOCOM, tyle ze w lokacjach i z 
udzialem postaci znanych z 
“Gwiezdnych Wojen". Marzenie? Tak, 
zapewne marzenie wielu Graczy - i to 
marzenie juz niedlugo stanie sif 
naszym udziatem dzifki LUCA- 
SARTS. Tak najkrocej mozna opisac 
STAR WARS: BATTLEFRONT - tytul 
powstajqcy wtasnie w studiach firmy 
PANDEMIC. Wszyscy korzystajfcy z 
dobrodziejstw Network Adaptora oraz 
XboxLive! poszalejg w 15 
srodowiskach znanych z tej filmowej 



sagi. osadzonych na 10 
roznych planetach - w tym Hoth, 
Tatooine, Geonosis, Yavin i 
Naboo. Dostfpnych do wyboru 
mamy 20 postaci wywodzg- 
cych sif z czterech frakcji: 
Rebeliantow, Imperium, Armii 
Klonow i Armii Droidow. Kazda 
z jednostek posiadac bfdzie 
charakterystyczne dla siebie 
cechy, mocne i stabe strony, 
kazda takze umie obslugiwac 
staejonarne stanowiska 
ogniowe, ktore napotkamy na 
polu walki, oraz 15 pojazdow 
zmechanizowanych wszelakiej 
masci. m.in. AT-ST, speedery 
czy X-Wingi. Chociaz gra 
zawierac bfdzie kampanif 
Single Player, prawdziwe 
pazurki pokaze w wersji 
sieciowej - przy udziale 16 
Graczy naraz na mapie (32 po 
LAN-ie), z obslugq headsetu do 
wzajemnej komunikaeji, w kilku 
trybach gry. Jednym z 
ciekawszych bfdzie Conquest 
Mode, w ktorym za zwycifstwa i 
w ostatecznosci catkowite 
zdobycie danej planety druzyna 
otrzymuje specjalnq, bonusowq 
umiejftnosc, a tq z kolei moze 
wykorzystac w przysztych 
walkach. I tak do podboju cafej 
galaktyki, planeta po 
planecie...n [butcher] 



Grupa Darkwatch istnieje obok zwyklych ludzi od niepamiftnych czasow. Jej 
czlonkowie egzystujq niezym cienie: zawsze obok. nieodlqczni, zawsze 
czujni. Dlaczego? Bo niezym niewidzialna grupa uderzeniowa strzegq naszej 
rasy od wszelkiego zla i idzie im to calkiem niezle. Do czasu oczywiscie... Do 
czasu, gdy niejaki Jericho Cross wchodzi w zbyt bliski kontakt z wampirem - 
na tyle bliski, ze chcqc nie chcqc wciqgni? ty zostaje w szeregi Darkwatch i 
musi odnalezc swego przesladowcf , aby uratowad wlasne zycie. Eh, co za 
glupota. A co powiecie na to, ze catosc wydarzyla si? akurat na Dzikim 
Zachodzie, w czasach rewolwerowcow, saloonow I pojedynkow? No coz, zlo 
nie wybiera, a Gracze majq nareszeie jakis oryginalny pomysl do przezucia. Z 
takiego zalozenia wyszlo zapewne SAMMY STUDIOS probujqc tym samym 
tchnqd swiezy oddech w lekko zesztywniale juz standardy gatunku FPP. 
Reszta zapowiedzi tego wampirzego westemu juz nie jest tak nietypowa - w 
koricu pewne prawa shooterow sq niezmienne. Szeroki arsenal wymyslnych 
smiercionodnych narzq dzi pozwoli nam w widowiskowy sposob pozbywac 
siq zagrozenia - pistolety, strzelby, sztucery. wyrzutnie rakiet. dynamit czy 
walki kolbq w bliskich starciach to typowy wachlarzyk mozliwosci. Z 
interesujqcych patentow warto wymienic korzystanie z roznych pojazdbw, 
dosiadanie konia. poslugiwanie sif mocami specjalnymi (Cross jako 
ugryziony jest pdl-wampirem) oraz stopieri trudnosci i poziom Al wrogow 
dostosowujqcy sif do naszego doswiadezenia. Autorzy obiecujq jednq plynnq, 
nieliniowq przygode w stylu filmowym, z bardzo malq ilosciq "Loadingow", a 
specjalny engine pozwoli zadawac punktowe obrazenia. Na deser Multiplayer - oczywiscie w coraz czfsciej obecnej na 
PS2 postaci sieciowej, do tego specjalne areny i tryby gry. Czy calodd jest zjadliwa - powinnidmy przekonad sif jeszcze w 
tym roku.D [butcher] 
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GC traci killera! 



Traci dostownie oraz w przenosni. bowiem jeszcze do 
niedawna exclusive na "kostkp' 1 . zapowiadajgcy sip 
calkiem smakowide, KILLER 7 zostat wladnie 
zapowiedziany na PS2, a zeby bylo jeszcze ciekawlej 
- wylpcznie na terytorla Japonii i Europy, z 
pominipciem USA. Ten stylizowany na mroczny i 
tajemniczy shooter FPP powstaje w technice cel- 
shadmg. co scidle wipze si? z jego nie do kortca prostg 
fabula. ktora to opowiada o smiertelnej rywalizacji 
dwoch nietuzinkowych postaci. Harmon Smith to 
stary cztowiek na wozku inwalidzklm, a jednoczesnie 
wyszkolony zabojca o siedmiu roznych osobowo- 

I ^ 1 sdach.Jego 

v przeciwnikiem 



; cztowiek o 
• ' y,”- pozycji tak 

‘if . mocnej.ze 

i “® " ■" — : zdolnydo 

obalania catych rzgddw. Historip ich bezpardonowej 
walki poznamy poprzez pipe rdznych opowiedci 
rozgrywajpcych sip w czterech odmiennych swiatach. 
Wplywy i korupeja Kun Lana zataezad bpdq coraz 
szersze krpgl, aby doslpgngc Smitha, ten z kolei uzyje 
wszystkichswych umiejptnosci, aby niezym 
kameleon mylidtropy i uderzyc jako pierwszy. Grp 
tworzy wewnptrzne STUDIO 4 tirmy CAPCOM w 
kooperaeji z GRASSHOPPER MANUFACTURE - 
oczekujcie sporej dawkl wizualnej brutalnosci, krwi i 
przemocy. podane) w filmowej otoczce, z 
psychologicznymi podtekstami fabuty. Wszystko 
razem powlnno zapewnic tej produkcji odmiennosb od 
standardow gatunku, a poki co jest swietnym 
marketingiem - o KILLER 7 glosno w mediach od 
czasu pienivszyeh zapowiedzi. A patrzgc na byly 
status tej gry (exclusive na GC) trudno oprzed sip 
wrazeniu. ze uciekajac na PS2. CAPCOM chce 



Czy to oznaeza, ze posiadaeze Czamul moga miec 
nadziejp na RESIDENT EVIL47D [butcher] 



przez "ojea" Draculi - Brama Stokera. Zostaje on 
zeslany na europejskie Igdy, aby zmierzyc sip z 
najwipkszymi kreaturami naszego kontynentu - 
Frankensteinem, Wolfmanem i samym Draculp. Ta 
przygodowka akcji TPP, zakrawa na kolejne DMC, 
tyle ze zamiast skocznych harcow. ktdre wyezyniat 
Dante. Van dostanie hak na lince. aby tatwiej wzbijac 
sip w powietrze, odkrywac wyzej polozone lokaeje. 
unikac opresji czy kortezyb walki efektownymi 
atakami Fatality. Poza tym jego arsenal to raezej 
standardzik: sztylety, guny, strzelba czy mini-gun dla 
maksymalnej rzezni. Nihil novi takze w temacie 
technik walki: dwurpeznewymiataniejak najbardziej 
obecne, miejmy nadziejp, ze bpdzie co najmniej tak 
smaezne jak w produkde CAPCOM. Co do 
srodowisk gry. zwiedzimy glownie Transylwanip, 
zaglpbiajgc sip w krptych korytarzach i dziesiqtkach 
pokol zamkow Franklego i Draculi. spotkamy nawet 
Igora! Przedstawidele wydawey nie szczpdzg grze 
epitetow i zachwytow. ale takie juz ich zadanie - my 
tzatowiemy 
Iswoje, a wiele 
bolesnych 
doswiadezen za 



nami. Obytym 
razem trafil sip 
wyjqtek.D 
[butcher] 
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Co nowego ? 



Breakdown 



Nletuzinkowy FPS od NAMCO 

X 



Wydawca: NAMCO Data wydania: MARZEC 2004 

a Derek Cole budzi sip w tajemniezym 

laboratorium. Kompletnaamnezja, nawalajpey 
baniak, dezorientaeja. Z portalu czasoprze- 
strzennego wytania sip zgrabna lolitka (Alex), a 
po chwili na salp wpada - konwencjonalnle, 
przez drzwi - oddzial komandosbw, ktory laska spektakularnie 
rozwala, niezym Trinity skacz^c po scianach. Trening, Trochp 
kojarzy sip z HALF-LIFE (teren futurystyeznego laboratorium). 
Pokonujpc poszczegdlne jego etapy, Cole miewa przeblyski 
swiadomosci, cod mu podpowlada, ze swego czasu posiadal 
nieprzeciptne zdolnosci. Doskonale wlada bronlg, w ryj potrafi 
dad jak nikt Inny. Wespdl z sinioritg podejmuje sip ucieczki z 
laboratorium. Okazuje sip. ze tkwiq w ogromnym wiezowcu. 
Ucieczka nie jest prosta. tym bardziej ze wkrdtce na ich drodze 



praktyce sprawiajq, iz Gracz 
maksymalnie wczuwa sip w 
postac, nawet gdy ten rzyga 
nurkujpc glowp w klopie. ENTER 
THE MATRIX, HALO. MGS. 
SPLINTER CELL - wlasnie jako 
miks tychze tytulow jawi mi sip 
BREAKDOWN. Tu nie ma dciem: 
mozna zabierad amuniejp I spluwy 
od poleglych w walce, SI 
przeciwnikdw stoi na zadowalajg- 
cym poziomie (podobnie jak w 
HALO, rdzni ranga zotnierze roznie 
reaguja w walce)... No i fabula: z 



stajg bezlitosne cyborgi. (...) Juz pierwsze chwile sppdzone z 
wersjg demo gry BREAKDOWN uswiadomity mi, ze bpdzie to 
tytul co najmniej bardzo dobry. Czy mozna go zaszufladkowab? 
Nie bardzo. W najwipkszym skrocie jest to thriller science 
fiction, laczgcy w sobie elementy strzelaniny i bijatyki, ealose 
podana z widoku FPP. BREAKDOWN to tytul innowacyjny, w 
pewnym sensie przetomowy. a to za sprawa. formy prezentaeji 
akcji. Dlaczegoz to? Kojarzysz zapewne wszelkie 
przygoddwki/doomowce, w ktorych np. aby otworzyd drzwi 
wystarezy podejdc do takowych i weisnad klawlsz na padzle, 
hm? Derek Cole nie jest magiklem. zatem podnosi rpkp i 
przekrpca klamkp. Gdy sip czolga, widzisz jak przeklada rpce. 
ponadto charakterystycznie sip kolysze, to samo w trakeie 
przepraw zwisajgc na ruree, przeskakiwanlu przez przeszkody. 
wspinaniu sip po drablnie... Gdy Cole sipga po baton 
regenerujacy energip, najpierw rozrywa opakowanle, 
przystawia do ust, a nastppnie gryzie. wywijajac szczpkq. 
Jednak najwipkszym kosmosem jest walka: pojedyneze ciosy i 
kopniaki mozna Iqczyc w combosy, a Derek wygina cialo 
stosownie do zadawanych szlagdw. Opisane powyzej akcje w 



▲ Podczas czotganla widad rpce 

jaknalezy. 

pewnoscip pokrpeona (koled ma 
fajnejazdy, np. "widzi rentgenem") i 
wielowa.tkowa. Zczasem Cole 
przypomni sobie o umiejptnosciach, 
ktdre posiadal, aby zamiatac 
przeciwnik6w z usmiechem na 
twarzy. Pozytywnlezaskakuje 
ponadto Motion Capture, design 
postaci. wystrdj wnptrz (np. Xbox i 
kino domowe w sali konferencyjnej 
- huh!:). Zapowiada sip bardzo 
dobra gra, powiadam - warto 
zapamiptac ten tytul. Recenzja 
exdusive'a na Xboxa juz wkrdtce. 
(...) PS. Czy napisatem, ze klimat 
niezle “robi"? Mniej wipcej na 
pograniczu "gpsia skorka” i "spoko, 
dam radp... Aaaaa!!!”.D [hiv] 



▲ Scenarzysta wzorowal sip chyba na pewnym znanym tytule... 



Fakty«,plntki? 

■ GUERILLA GAMES, ekipa pracujgca nad 
KILLZONE, rdwnolegle uklada kod do nowej 
gry (PS2, Xbox) SHELLSHOCK: NAM’67. 
Podobno strzelanina TPP: 

■ Michael Ironside i Dennis Haysbert 
ponownie uzycz^ glosdw dla Sama Fishera 
oraz In/inga Lamberta w PADORA 
TOMORROW. Motyw przewodni nagra Lalo 
Shifrin, autormuzyki m.in. dofilmdw 
“Mission: Impossible" czy "Rush Houres": 

■ Miernej jakosci studio fllmowe Boll KG 
wykupilo od EIDOS-u prawa do gierkowej 
marki FEAR EFFECT. Moze z tego zrodzid 
sip kinowy thriller: 

■ Bpdzie czwarta czpsd wydcigdw 
szutrowych WRC. EVOLUTION STUDIOS 
rozpoczplo prace zaraz po zakodezeniu 
"trojki" i nowej odslony mozna sip 
spodziewad pod koniec roku; 

■ MARIO GOLF pojawi sip ostateeznie w 
Europie dopiero 18 czerwca, w dziewipd 
miesipey po premierze amerykanskiej: 

■ Wedlug niepotwierdzonych informaeji 
bpdzie RIDGE RACER 6, pelna kontynuaeja 
"piqtki". NAMCO nie potwierdza, ani nie 
zaprzecza: 

■ Firma hydraulika pracuje nad 
rozszerzeniami do GC, ktdre wg slow 
prezydentafirmy Satoru Iwaty mialyby 
wydluzyd zywot konsoli. Byd moze pamipd? 
Prpdzej wspdlpraca z nowym handheldem 
DS; 

■ Data premiery FULL SPECTRUM 
WARRIOR (Xbox) zostala przesunlpta przez 
TDK na 8 czerwca; 

■ Druga czpsc MECHASSAULT zawita do 
Europy w okresie swigt Bozego Narodzenia. 
Priorytetem jest rozgrywka sieciowa na 
serwerach Xbox Live; 

■ Od 14 marca nowy Starter Kit trafi do 
sklepow Europy. W sklad wchodzi roczna 
subskrypeja serwisu Xbox Live, headset, 
dema gier oraz pelna wersja PROJECT 
GOTHAM RACING 2. Koszt 90 euro - ponad 
400 zt; 

■ Plotka o umiejscowieniu w Warszawie 
czpsci lokaeji nowych przygdd Lary pojawila 
sip na jednym z francuskich serwisdw 
Netowych; 

■ Kolejna po EVERYTHING OR NOTHING 
gra z udzialem agenta 007 bazowad bpdzie na 
scenariuszufilmu "GoldenEye" z 1995 roku; 

■ EIDOS podalo nazwp developera 
CHAPMIONSHIP MANAGER 5. Czy 
BEAUTIFUL GAMES STUDIOS nie brzmi 
ladnie?; 

■ MTX MOTOTRAX na Cube' a zostat 
skasowany z listy wydawniczej ACTIVISION. 
Zostaje PS2i Xbox; 

■ Makoto Osaki (szef AM2 z SEGI) w 
wywiadzie dla GameSpy.com popart TAKE2 
w walce z grupg Haitartczykdw, ktdrzy 
sgdowo domagajp sip wycofania GTA: VICE 
CITY ze sprzedazy (USA), uznajqc raeje tych 
ostatnich za absurdalne (akeja opisana w 
PE#78); 

■ Do kodca grudnia 2003 sprzedaly sip na 
calym swiecie ponad cztery miliony kopii 
HALO na Xboxa; 

■ W generalnie trzeciej czpdci THIEF: 
DEADLY SHADOWS (Xbox), a plerwszej na 
konsoli, do standardowego wczesniej widoku 
FPP dojdzie tez TPP; 

■ We Wloszech SONY przegralo proces o 
uznanie mod-chipdw do PS2 za nielegalne. 
Sqd uznal, ze samo ich posiadanie to nie 
przestppstwo; 

■ Spekuluje sip w temacie wydania kolejnej 
czpsci pilkarskiej serii PES na Xboxa i GC. 
Mozliwe, ale mato prawdopodobne; 

■ Produkcja SQUARE-ENIX pt. 
DRAKENGARD chyba nie trzyma 
odpowiedniego poziomu - gra zostala zjechana 
w pierwszych recenzjach wersji NTSC 
(USA). [shiva] 
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Konsole Next Next Gen 



Dzis mozesz bye pewien, ze kolejna generacia konsol nie zamiesza na rynku szybeiej niz w 2006 roku. Oznacza 
to, ze przez przynajmniej dwa najblizsze lata bawisz sip dalej na PS2, Xboxie i GC. 




jONY podezas specjalnie zwolanej konfereneji prasowej, 
dnia 4 lutego, w Tokio, ogtosito plany inwestycyjne 
obejmujgce swoim zasipgiem m.in. chipset "The Cell". Od 1 
iwietnia 2004, czyli chwili, gdy w Japonii i w wielu innych 
cywilizowanych krajach rozpoczyna sip nowy rok fiskalny, 
SONY wpompuje w dalszy rozwdj technologii, a przede 
w sam proces wytworzenia pierwszej partii procesorow sump 
i na kwotp 120 miliardow jenbw. To blisko 1,1 miliarda $ 
irykahskich, czyli ponad 4 millardy polskich zlotych. Jedng trzecig tej 
sumy'wKUCl do tego Toshiba, strategiezny partner SONY przy produkcji 
chipsetbw do konsoli PlayStation 3, przeznaczajgc je na rozwoj i 
udoskonalenie istniejgcych juz linii produkcyjnych w fabrykach umiejsco- 
wionych w Nowym Jorku oraz Tokio. "The Cell" zbudowany bpdzie z 
pdlprzewodnikbw dzialajgcych w technologii 65nm, podezas gdy 
wipkszosb firm w tym biznesie przechodzi obecnie dopiero ze 130nm na 
90nm. Jasnym jest, ze to nie liezby zadecydujg o prpdkosci procesora, 
ponaafoTaszybkosd dzialanla calej maszyny odpowiada szereg 
wspbtgrajgcych ze sobg podzespotow, a nie jeden uklad, ale pokazuje to, 
ze SONY technologicznie jest wyraznie z przodu. "The Cell" bpdzie 
sercem PS3. 



I nie tylko. Japortski gigant ma znaeznie szersze plany co do zastosowah 
tego chipa, np. w zwyklej elektronice uzytkowej. "Kombrka" jest potpznym 
przedsipwzipciem flrmy, pewng niewiadomg, ale tez i sporg nadziejg dla 
nas na to, ze dzipki niej nowa zabawka SONY bpdzie konsolg o realnie 
potpznej mocy. Emotion Engine zastosowany w PS2, o ktorym przed 
premierg pisano tyle dobrego, ktory mial wrpez zrewolucjonizowab bwiat 
gier, nie sprawdzii sip, rozczarowat. Wlozone w tamten projekt pienigdze, 
to btpdna inwestyeja, o czym dzis - chociaz jeszcze szeptem - mowi sip 
powszechnie. Stgd poszukiwanie nowych rozwigzari. Rbwniez MICRO- 
SOFT zrezygnuje z technologii zastosowanej w obecnie dostppnym na 
rynku Xboxie. Bill Gates nie bawil sip w zadne wyspeejalizowane ukladu 
pokroju EE, tylko wstawit do swojej konsoli zwykly tani procesor Intela. 
Dotozyl odpowiednio dobre pozostale podzespoly i grafieznie gry 
multiplatformowe niemal zawsze lepiej wypadajg na X-ie. To duze 
uproszczenie, zbyt duze, ale zwr 6b uwagp na osiggnipty efekt. 

Nie jest jak dotgd znana oficjalna specyfikacja techniczna zadnej z trojki 
nadchodzgcych konsol: PS3, Xbox 2 i N5. O ile nazwy konsol SONY i 
MICROSOFTu sa pewne, tak skrot N5 wykreowaty zostat ostatnio przez 
media i pod taki oznaezeniem funkcjonuje nastppea Cube'a. Najmniej 
wiadomo wtasnie na temat nowej konsoli N. W jednym z ostatnich wydart 
japonskiego “Nihon Keizei Shimbun” pojawil sip artykul, w ktorym gtbwny 
czlowiek od PR w firmie, Yasuhiro Minagawa zapowiedzial jednoznaeznie: 
“To bylo do przewidzenia, ze SONY oraz M$ nie wprowadzg na rynek 
nowych konsol wczebniej niz na przelomie 2005/2006. My rbwniez nie 
zamierzamy tego robic przed tym okresem". Jednoczesnie padajg trochp 
puste slowa, o konieeznobei wypracowania takich mozliwosci (cech) 
konsoli, jak w przypadku nowego handhelda Dual Screen (DS). "Nasza 
konsola staejonarna musi bye jak DS, trafiab w gusta dorostych, dzieci 
czy kobiet" - oznajmil Satoru Iwata (prezydent N). Opracowanie N5 
wymaga wipe czasu i specyfikacja nie zostanie ujawniona bwiatu 
wczesniej niz w maju 2005, kiedy to odbpdg sip przyszloroczne targi E3. 
Zresztg takie jest oficjalnie ogloszone stanowisko firmy wgsatego: debiut 
N5 podezas E3 2005. 

Drugi biegun, jebli chodzi o ilosb znanych informaeji, stanowi Xbox 2. Tu w 
zasadzie wipkszosb podzespotow jest znana lub mozna je przyjgc za 
pewnik. Sercem systemu zostanie procesor oparty o zupetnie inng od 
poprzednika architekturp. MICROSOFT podzipkowat Intelowi za 
wspotpracp i skorzysta z procesorow IBM-a, zbudowanych w technologii 
PowerPC. Wynalazki Intela x86 do piachu. Trudno przewidzieb, jakiej 
mocy jednostka glowna znajdzie sip w drugim X-ie, poniewaz rynek 
procesorow rozwija sip w zawrotnym tempie, a dwa lata w tym biznesie to 
wipcej niz wieeznobb, ale na dzien dzisiejszy mozna stawiad na odmianp 
np. procka PowerPC 970 uzywanego w komputerach Apple z serii G5. 
Informacja najbardziej istotna ukrywa sip jednak nie w mocy i czpstotliwo- 
bci taktowania samego procesora (czy to bpdzie np. 2,5 GHz, czy 3,0 
GHz). Ukrywa sip w ilobci tych procesorow. To juz potwierdzone: Xbox 2 
posiadat bpdzie kilka rdwnolegle pracujgcych ze sobg chipow. “Cztery lub 
wipcej" - mbwig oficjalne dane, jakie naptynpty w lutym z Redmond. 

Identycznie bpdzie z PS3, ktore otrzyma “do odmiu" procesorow "The 
Cell". Zwipkszanie liezby glownych uktadow nie jest niezym nowym, tyle 
ze jest to zjawlsko jak dotgd powszechnie stosowane raezej przy 
tworzeniu zaawansowanych jednostek obliczeniowych. Zaledwie utamek 
procenta komputerow klasy PC wyposazonych jest w dwa lub wipcej 
procesorow. Nie wiadomo, co z N5, i jaka bpdzie polityka NINTENDO w 
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tej kwestii. Prawdopodobnie podobna, wrpez identyezna z Xboxem 2, poniewaz firma ma 
podpisane umowy rowniez z IBM-em i pewnie tez zastosujg procesor PowerPC. Przed 
miesigeem w CN? znalazla sip notka, ze przejscie z architektury Intela x86 na IBM PowerPC 
pozbawi Xboxa 2 jednej waznej cechy - kompatybilnosci w dot. Nie do kortca. MS przejgt 
znang firmp Connectix, znang gtownie z oprogramowania, a raezej emulatora Virtual PC, 
dzipki ktoremu wtasciciele komputerdw Mac (pracujgcych na procesorach PowerPC) mogg 
odpalad programy przeznaczone na zwyktego PC (x86). Connectix stworzyto tez emu PSX'a 
na Maca. Stgd jest prawdopodobne, ze Bill rozwigze problem kompatybilnodci gier z 
pierwszego X-a wtadnie za pomoeg emulacji. Programowa ma jednak wiele wad. 

Drugi wazny aspekt konsoli: grafika. SONY skorzysta z blizej nieznanych rozwigzan Toshiby, 
M$ dzipkuje nVidii i przerzuca sip na uklady ATI, a N5... Big N raezej tez da zarobib raz 
jeszcze tej ostatniej. Bpdg to odmiany chipsetbw graficznych Radeon, ale o jakiej mocy i 
symbolach - trudno zgadywab. Pewne natomiast jest, ze wizualnie gry na Next Next Geny 
nie dokonajg rynkowej rewolueji, bo nie zostang zastosowane zadne innowacyjne technolo- 
gie, ktbre dawatyby na to szansp. Problemem wspotczesnych pecetow jest np. nieumiejpt- 
nosb wycibnipcia ze sprzptu chobby potowy mozliwosci, jakie w nich drzemig. Kosmiczne 
specyfikacje kart graficznych, nieprzebrane zasoby pamipci itd. nijak sip majg do gier, ktore 
wizualnie niezym nie szokujg. Pierwsze produkcje na nadchodzgce konsole tez nie bpdg 
odzwierciedlaty prawdziwej ich sily - standard. Ale jebli powalg na ziemip, to pozniej moze 
byb tylko coraz ciekawiej. 

PS3 bpdzie w petni zintegrowane sieciowo, przynajmniej tak sip sgdzi i tak nieoficjalnie 
przyznaje SONY. Oznacza to wyposazenie konsoli w dysk twardy i kartp sieciowg 
standardowo, wbudowane od razu w konsole, doktadnie tak, jak ma to miejsce w "dzisiej- 
szym" Xboxie. I tu mate zaskoczenie. Xbox 2, co zdaje sip potwierdzab czpsc developerow 
posiadajgcych dev-kity tej konsoli ma zostab pozbawiony HDD. Dysk miatby byb dostppny, a 
jakze, ale jako urzgdzenie dodatkowe, kupowane lub nie wg wtasnego uznania. Do maja 
wszystko powinno sip wyjasnib; brak HaDeka na standardowym wyposazeniu Xboxa 2 to na 
razie tylko plotka. Wazna jest tez pamipc RAM - spodziewac sip mozna przedziatu 128- 
256MB. SONY kuriozalnego blpdu PS2 juz nie popetni, chob ostatnio wygtupili sip z 8MB do 
przenobnej konsolki PSP. Dopiero po ostrych wypowiedziach i interwencjach developerow 
oraz wydawcbw 2nd i 3rd party szybko zwipkszyli jg do 32MB. "Szukanie oszczpdnosci na 
pamipci, to jeden z najwipkszych grzechow projektowania sprzptow elektronicznych" - zdanie 
wypowiedziane prawie siedem lat temu przez Adriana Wallgetsa z EA jeszcze na dlugo 
pozostanie aktualne. 

Bankowo cata trbjka Next Next Genow wyposazona zostanie w czytnik DVD. Prpdkobb jest 
w tym wszystkim najmniej istotna. Spekuluje sip, ze Dual Shock 3 bpdzie padem pracujgcym 
w oparciu o technologip bezprzewodowg. ltd. Oficjalne informaeje zaczng naplywac na 
przestrzeni kilku najblizszych miesipey, parp rzeezy wyjasni bliskie juz E3. To ostatnie 
odstoni na pewno kilka pierwszych gier na Xboxa 2 i PS3, a byb moze przyblizone zostanie 
tez cos na nastppep “kostki". Nadchodzgce maszyny nie bpdg rewolucyjne, to fakt, ale 
pojpcie “rewolueja" mozna interpretowab rbznie. Dobrze by byto, gdyby systemy NNG 
doczekaty sip gier, ktore w potoeznym rozumieniu "zrobig". Wszystko i tak zalezy od 
programistow - coraz wipksza moc obliczeniowa konsol ma im tylko pombe w ciggtej 
niedoskonatosci uktadania kodu. [shiva] 
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dziedzina: ogolno-arcadowo-wyscigowa 

aktualnie meczy: Muppets PC, DDR, Colin 04, Guitar Freaks 

Zorgonizowd'ismy w Redokcji mote music porty. Jok zoboczylem Topchono w aktji z DANCING STAGE (DDR), to podkulrlem ogon I 
i uciektem (jo nie moglem poliezyc lyth staalek a on |e zoliaat na Perfect). Utwory no 9-stopkowe zaliaa na B - ja nie mom I 
pylon.!...) Ostatnio wstojp rano, o zona mi mdwi, ze snilo jej sip ze spola z Shivq. No, fajnie. Tym bardziej ze ono Shivy nigdy I 
no oczy nie widziofo. Shiva, wiesz cos o tym? Ono mi mowi, ie ponoc czekolisde m mnie. (...) Koso, lej, worn od noszych I 
kompulerow - emulotory instoluj sobie w domu. Lepiej przyjezdzoj z tej wiodiy na portyjk? w MUPPETy/M. PARTY, bo musz? si? I 
odegrac. (...) Kiedy w koiicu konsole bgdq stondardowo wyposazone w bezprzewodowe pady, i kiedy w koricu wymyslq bezprze- I 
wodowy przesyl energii? Te wszystkie kable doprowodzajq mnie do bioiej gorqaki; 4 pady + zosilonie + wizja x 4 konsole - I 
20ilestom plqczqcyth sip "sznurow". (...) Wyjasnilo sip, tzemu od tygodnia nie mamy Netu w Redokcji po godz. 20.00. Okozolo I 
si?, ze gdy dec gosi swiotlo no korytorzu, odfqao nom zosilonie do "swiczo". Full pro. Zoroz si? okoze, ze Irzebo pedolovrac, zeby I 
swiotto zopalic. Ech... Ktory to momy wiek? (...) Ploymon, NIE MOW DO MNIE TATO”! (...) Torbo, odbior! □ 



Jakiej shtchasz muzyki: pop, rock i muzyka instrumentalna 



’ dziedzina: konsolowa archeologia 

aktualnie m?czy: MGS, MGS2, NFL Street 






Koso I 



Myszaq: Zabawna sprawa... W jednej z francuskich, 
sredniowiecznych ksiag “Meurtre Sotte Villageois" mozna znalezc 
opis “festynu dla gawiedzi". Oto przylapano cork? bogatego 
dworzanina z parobkiem z pobliskiej wsi - bynajmniej nie na 
wspdlnym reperowaniu kaloszy (i nie ma tu nic do rzeczy fakt, ze kaloszy 
wtedy jeszcze nie wynaleziono). Obydwoje silg doprowadzono na gtowny plac. 
Dziewczyn? przywiqzano do krzesla, by wszystko dokladnie widziala. 
Parobkowi natomiast, a pozniej temu co z niego zostalo, zaaplikowano: uscisk 
rozzarzonych obc?g6w na “kulki", potamanie kotem, wyj?cie oczu tzw. 

Swidrem prawdy, nabicie na drgajgce igly do Inu oraz tratowanie trzema wotami 
stadem Swirt. Gawiedi miala rozrywk?. I siedem wiekow pbiniej MANHUNT 
robi dokladnie to samo. Pokazuje, ze ludzie czerpiq duzq przyjemnosc z 
podglqdania mocnych seen przemocy... To chyba najbardziej boli tzw. obrortebw 
moralnosci. Dlatego dziennikarze z brytyjskiego The Mail on Sunday" narobili 
ostatnio tak histeryeznej nagonki na ROCKSTAR. 

Zax: Goscie liczyli na taniq sensacj?. ot col OczywiScie “przypadkiem" 
zapomnieli, ze pierwsze kultury byly oparte wlasnie na przemocy. W znanej 
wszystkim Europejczykom “lliadzie" Homer Spiewat: "Menelaos uderzyl 
Pizandra w srodekjego czola ponad nosem. Zmiazdzyt mu koic i wyrqbat galki 
oczne; potoezyly si? w kurzu skrwawione. Pizander runqt". I to nie byta 
jarmarezna atrakeja dla gawiedzi, lecz pozywka intelektualna dla arystokratow i 
pomoc wychowawcza ich dzieci. Tylko z MANHUNT jest jednak problem, bo 
oto dochodzimy do prawdy, ze wazny jest KONTEKST, w jakim podano 
przemoc... 

Myszaq: Ale MANHUNT 
wykorzystuje przemoc 

dokladnie w takim samym 
kontekScie, jak setki innych 
przed niml Zabijasz, zeby 
przezyd. Przezywasz, zeby 
kontynuowad podrbz. 
Kontynuujesz, bo to jest 
rajeowne - tak samo jak 
zagl?bianie si? w kolejne 
wersy "lliady". I ja tutaj w 
ogdle nie doszukiwalbym 
si? okazji do wyrywania 
wlosow z glowy... nawet kolezanki (no, chyba ze b?dzie aktualnie krzyezee: 
bij" i spazmatyeznie wzdychad). 

Zax: No nie, Myszaq, bez jajec! W MANHUNT ten kontekst wypada tak 
blado, ze wtaSciwie przypomina strz?pki jakiejd makabreski, a nie spick? 
calosd kalibru “lliady" - to trzeba rzec jasno. Przemoc jest silnie wpisana w 
natur? czlowieka, a my sami bardziej zwierz?cy, niz nam si? wydaje... Ostatnio 
solidnie udokumentowata to np. socjobiologia. Wrocmy jednak do MANHUNTa: 
jakze ta przemoc jest tania, jakze prosta, jak wykalkulowana! Niewiele 
pozostaje po jej odj?ciu. 

Myszaq: Tania dla mnie to jest banda zombiakow wgryzajgca si? w 
jakiegos biedaka. W MANHUNT cz?6c akcji i wizerunek samych gangow 
opracowano naprawd? z duzym, brutalnym wyczuciem. ROCKSTAR otworzylo 
tym furtk? dla typowo doroslych projektow. Poszerzylo rynek. I super. Pytanie 
tylko, na ile ta "dorostosb" nie przerodzi si? w skrajn? drastyeznose? Kino ten 
nurt przerabia od kilku lat, atakujqc widza zardwno ciekawymi, krwawymi 
produkejami (chociazby Tarantino), jak i megaostrymi, ale pustymi obrazami 
(ostatnio - francuski "Gwaft"). A produkcje konsolowe pozwalaja przeciez na 
znaeznie dosadniejsze zagrywki... 

Zax: Ano wtaSnie, tylko ze w MANHUNT developer przegiql ze sposobem 
punktaeji o wiele bardziej, w moim odczuciu, niz z oslawionymi "egzekucjami". 
Nagrody za "stylowe" zabijanie? To juz nie jest zabawne. 

Myszaq: Dlaczego? Dla mnie jest to i zabawne, i rajeowne. Tytulow 
nagradzaj?cych/zach?caj?cych do bardziej wyszukanego, finezyjnego 
zadawania smierci byta cala masa - od MORTAL KOMBAT, az po 




■ie "noc", bo sen do mnie nie dotorl) i wzi?lo mnie no syponie Soros dla , 
jqc z kilkunastu schodow w "Minodze" (spox, roptem zdorlem mdgorstek), oroz pozdrowienia dla Czytelnikow, 
' >jq przemulonq (przy soku nie siedziolem) foejol?, i z kldrymi zomienilem kilka slow (Enkidou, dzi?ki zo 



eFeFy!), Specjolne greetzy dla "zeloznej brygody" ■ po no 



ch libacjoch dwo dni dochodz? do siebie, br 



zyczeniach, tej!). (...) A juz za kilko dni Europa b?dzie swiodkiem pogromu Bordeaux przez grodziskich wiochmendw! Oj, klei 
mi si? lewe oko, czuj? opodajqcq powiek? prowego... Od ziewni?cia zaparowol monitor... LHerki na klawiaturze... 0 k***o, 
juz nie mo lilerek... Zapisz, wyslij, Temot: koso_hp... 0 iesz..O 

Jakiej stuchasz muzyki: ambient, d’n’b, dub, OST z gier, kwasy:) 
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) dziedzina: zbijanie bakow, wcale wirtualnych:) 
aktualnie m?czy: Sonic Heroes, Mario Party 5, Nightshade 

Zabawna sytuaeja... Przez ostotnie 2 tygodnie mniej wi?cej co pot godziny ktos si? do mnie zwracol na Gadu-Godu z pytaniem, I 
ay lo prowdo, ze odchodz? z PE. Powstaly plotki, ii w zwiqzku z obj?ciem przez mq porszywq osob? stonowiska redaktora I 
naczelnego pisma LOL nie wyrobi? aosowo, wi?c doruj? sobie prac? w "ekstrimie". A ze z natury zem wscibski, nokrecatem I 
plotkorskq machinp, potwierdzajqc i argumentujqc na kilka sposobow. No efekt nie musiatem dlugo czekoc: pewnego dnio I 
odezwal si? do mnie niejoki Myszaq, pytajqc ay lo prowdo, ze odchodz?. Posmaralem si?, doprawdy... Kochani, jestem 
niemol od poaqlku PE i pewnie zdechn? jako zg(Red.). Tak mi dopomoz... Starucha! (...) Logitech Driving Force Pro - kierownica I 
ryjqco beret. Muskuty wyrobitem, a jakze! Ponodlo ostatnimi czasy miolem na chacie sporo niezapowiedzionych gosci. Hm, I 
ayibym odnolowol nogty wzrost populamosci? (...) Shiva, sorry, no bonus, jeno si? nie dqsoj (dale! d"py, brochu). (...) Zono I 
kochona, ciezka sprawa, ale damy rad?! Kocham! (...) Loki sprzedany; wkrotce "powtorka z Sajgonu", ehehehe! Wszystkiego I 
"noj!" na nowej drodze zytio i... w ogole! Nie wierzylem, ze doaekam lego momentu;).D 
Jakiej stuchasz muzyki: od technicznychdrgawek po Krzycha Krawczyka 




dziedzina: grzebanie w sprzetach:) 



CH 



aktualnie m?czy: PGR2, DDR Uitramix, 1-Ninja 

Po tym, gdy Top-chon wyciqgnql mnie do Redokcp no "zlolonock?" polqaonq z leslowoniem paeroznych kontrolerow do gier t 
muzycznych, znow zochorowatem no punkeie lego typu produkeji. Tylko co z lego, skoro marokosy juz mi si? paejodty (nie, f 
nie odspaedom;), upolowanie perkusp do DrumMonii nawet na E-Bayu graniay z cudem, o jedyny w Polsee (?) automat DDR/ j 
Dancing Stage stoi kilkoset kilomelrow od mojego miejsco zomieszkanio? Uaao, ja chc? metolowq mot?! Takq, jak no Lik-Sangu. 

Tokq, ktorej przesytka do Polski koszluje niewiele mniej, niz sama mala. Halo, importerzy, obudzeie si?! (...) Ostatnio mam I 
pecho do srodkow transportu - przez spozniony autobus nie dotarlem no spotkanie, innym rozem strocilem godzin? paez * 
owori? tromwaju. Ale to i lok nic pay busie, w ktorym paltwo skonezylo si? o 200 km waesniej, niz wskazywolyby obliaenio. I 
Pi?tno dla biopaliw! I dla PKP, przez ktore spoznilem si? no... spozniony o 40 minut pociqg. (...) PS. Jesli ktos nie doslol I 
odpowiedzi na mailo, to znoay ze: 1) nie odpisotem; 2) moil zginql gdzies po drodze (przez ponad miesiqc korzystatem z I 
jok si? pozniej okazato - bardzo zowodnego filtro antyspomowegol.D 
Jakiej stuchasz muzyki: wszystko co dobre, gtownie pochodne rocka i j apotiszczy zna 
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k dziedzina: angina ropna 
/ aktualnie meczy: PES3, Mario Kart:DDI! 



I 0 jok dobae jest bye troch? pier" ’tym w glow?. Wieayc, ze tylko dobrzy ludzie s, w mofii, ze wiqkszok czotowych sportowcow I 
I nie korzysta ze srodkow dopingujqcych, ze nosi pitkorze lo urodzeni wirtuzoi, bajeani technicy, ze otoczajq nos ' ' 

I ze wszyscy sobie nowzajem pomogamy, szukomy kompromisow, nie tyromy na lylki procodowcow, o Sdera ko 
' Zastonawiom sie pay okazji, jok to jest, iz lekoae bojq si? wystowic lewe" zaswiodaenie no okres ponad 
(deothmotch z uczelniq), ale na boku fotszuj, ceceply i wyludzajq pieniqdze na refundacj? lekdw z Z0Z-6w. 

Iza si? do zaglqdniqcio w gordto, jednego pytania 
owych dost?pnych w kioskach. Smioc si?, ptokac 



; pierwsze. (...) Z gromi na paetomie styeznio i lutego kiepsko, paynajmniej z mojego punktu widzenio. W biezqcym miesic 
G byto oz nodto aosu no nadrabianie "swiqtecznych" zoleglotci. Nie zotuj?. Jesli ktos ukohezyt P0P:TS0T w czosie krotszym 
I 7:42 min. - slowiam piwo.. PS. W Albonii znow nie byto deszczu i rzqd dowolil VAT na listwy przypodlogowe do ohonek. Ech! 



jednego pytania/ezy jest kaszel?", 
Ech!C I 



Jakiej stuchasz muzyki: wszystko poiapopem, rockiem, metalem i disco 



C szaq 

_ 



^ dziedzina: krwawe strzelaniny i ckliwe filmy 
| aktualnie m?czy: Mafia, Manhunt, Metal Arms, P.N.03 

ny name skory, do bagozniko wrzucamy bejsbol, siekier?, jokies tancuchy, foliowe work! (Norby wrzucil tez storego i 
kiepa, ole to sip oku.ot nie liay), wsiodomy calq ekipq do auto i jedziemy w uslronne, zdewoslowone, petne biota I slorych 
ctawio... Normolnie egzekucja mofijno jok sip potay! A my przeciez pojecholismy zrobic tylko motq 
t MANHUNT. Fotki przy slosownym artykule - diologu no temot przemocy, klorego podjql si? ze mnq 
jestem jednak jo i Norbos - to tak, dlo jasnosci). Co jeszcze? Sciera dal mi kilko listbw do paejrzenia 
I (ze niby HIVior zopracowony - ghe, ghe!) i kurde - normolnie ludzie tokie rzeczy wyprsujq, ze nie wiedzialem i od dzis 
twierdzp, ze mamy w Polsee coty (turn pisaay z gotunku: "fantasy + obslrakcja". Jeden koles nawet opisywat plytk? 
linoleum, na klirej si? w szkole posliznql. Super. Pytanie: "po co?" uznam chyba za mojq nadgorliwosc i wrodzonq gtupotp. 

Ech! Na koniec powiem, ze si? normolnie wystraszylem. loki trafiony! Kto nostppny na celowniku?! Ja si? chowom zo 
krzesiem. Star jest wysoki, wipc...D 
Jakiej stuchasz muzyki: od ztozonego techno, przez polski hip-hop, po Stonesow 



Myszaq 
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